HIZLI BASVURU
eym

Amag: Cihan Puani hedefine ula. Biri ulaginca tur tamamlanur; en yiiksek CP kazanur, esitlikte servet.

ELiN (SIRASIYLA)

0. Esir misin? Fidye 300 / Af Fermani / Bilgi ile ¢tk / bekle. 3. elde gikmak zorunlu.

1. Sefer kart1 gek (Usta: elinden oyna); bagligi ve sayiyr oku.

2. Tlerle. Sefer Meydanr'ndan gegersen 1.000 akge ultfe.

3. Kareyi uygula. Once zorunlu, sonra secimli.

4. Tekrar kartiysa bir kart daha (bir kez).

5. Serbest: imar (en ok 3 kademe), yapi sat, ipotek et/kaldir, takas (en ok 3 teklif).

6. “Elim bitti.” Hedefteysen “Cihan!” de (en erken 5. turda; Ders’te 4.). Sira sola geger.

KARELER
@ Bog tapu Al - Bilgi ile Fetih (tek soru, dogruysa %25 indirimle almak zorunlu) - Geg

— mezat (gegenin solundan, en az 50 artus)

Kira 6de. Kira 700 ve Gistityse Miizakere: dogru cevap kiray1 yariya indirir

e Rakibin tapusu

@ Vakif Herkese 100 bereket; en az nakitliye 400 yardim; istersen 2.500 hayrat —
Hayir mithri

@ Kudiis, Haremeyn Seref mithrii (en ¢ok 3). Akge yok

® Kervansaray Kervan Sorusu (dogru: 400 akee) ya da Kilavuz Berat
@ Aviriz, Glimriik Hazine’ye 6de; miizakere yok
@ Ferman, Vak’a Kart gek, oku, uygula

@ Nefy Yedikule’ye esir git (ultfe yok)
@ Yedikule - Sefer Meydan: Ziyaret - ultife

Zar yok - havuz yok - biitiin tutarlar 50’nin kati.

KISA KURALLAR
.3

Bilgi sorusu: sagindaki okur; tek cevap; yanligsa agiklama okunur. Dogru kart = Bilgi miihri.

Imar: setin tamami sende ve higbiri ipotekli degil — Han, Hamam, Medrese, Cami, Kiilliye. Dengeli
yap (fark en ¢ok 1). Imar jetonunu kareye koy, yiikseltirken degistir.

Ipotek: imarsiz tapuyu cevir, ipotek bedelini al; kaldirmak icin arkadaki bedeli 6de. Once setteki yapi-
lart sat. Ipotekli tapu kira almaz, takas edilmez.

Takas: tapu, akge, Af Fermani, Kilavuz Berati. Mithiir, ipotekli tapu, yapili setteki sehir, gelecek sézii
takas edilmez.

Borg: yapi sat, ipotek et, takasla nakit topla (istedigin sirayla). Olmazsa iflas; ilk iflasta Vakif himayesi:
milkler gider, miihiirler kalir, 4.000 akgeyle devam.

CiHAN PUANI

KAYNAK cpP
Tam padisah seti (2 gehirli: 1) 2
Medrese ve iistii sehir 1
Killiye (ek) +1
Seref mithrii (en ¢ok 3) 1
Her 2 Bilgi miihrii (en ¢ok 3 CP) 1
Hayir mithrii (en gok 2) 1
Net nakitte her 10.000 akge 1
Ferman-1 Hiimé4yun (oyun sonunda) 1-5

Gizli gorev: kurulumda 3 ek, 2 tut, I’ini destenin altina koy; oyun sonunda ag. Oyun 3. tur tamam-
lanmadan bitmez.

Hedef - Aile: 2-3 kisi 7 - 4-5 kisi 6 - 6 kisi 7. Ders: 2 kisi 4 - 3-5 kisi 5 - 6 kisi 4. Usta: 4—6 kigide +1.

DERS MODU

2 baglangig tapusu - soru 30 sn - mezat tek tur - herkes cevaplar (cevap kartlars; okuyucu takim harig) -
“Cihan!” en erken 4. turda - gizli gorev CP’si yar1 (1—1, 2—1, 32, 4—2, 5—3) - bitis: hedef, 12
tur ya da 30 dk (sayag dolunca Son Tur). Koltuk telafisi (baglangicta ek akge):

OYUNCU (SANCAK)‘

2 0 250 — — — —
3 0 250 500 — — —
4 0 500 1.000 1.500 — —
S 0 700 1.400 2.100 2.800 —
6 0 700 1.400 2.100 2.800 3.500



