
Hızlı Başvuru

Amaç: Cihan Puanı hedefine ulaş. Biri ulaşınca tur tamamlanır; en yüksek CP kazanır, eşitlikte servet.

Elin (sırasıyla)
0. Esir misin? Fidye 300 / Af Fermanı / Bilgi ile çık / bekle. 3. elde çıkmak zorunlu.
1. Sefer kartı çek (Usta: elinden oyna); başlığı ve sayıyı oku.
2. İlerle. Sefer Meydanı’ndan geçersen 1.000 akçe ulûfe.
3. Kareyi uygula. Önce zorunlu, sonra seçimli.
4. Tekrar kartıysa bir kart daha (bir kez).
5. Serbest: imar (en çok 3 kademe), yapı sat, ipotek et/kaldır, takas (en çok 3 teklif).
6. “Elim bitti.” Hedefteysen “Cihan!” de (en erken 5. turda; Ders’te 4.). Sıra sola geçer.

Kareler

Kare Ne olur

Boş tapu Al · Bilgi ile Fetih (tek soru, doğruysa %25 indirimle almak zorunlu) · Geç
→ mezat (geçenin solundan, en az 50 artış)

Rakibin tapusu Kira öde. Kira 700 ve üstüyse Müzakere: doğru cevap kirayı yarıya indirir

Vakıf Herkese 100 bereket; en az nakitliye 400 yardım; istersen 2.500 hayrat →
Hayır mührü

Kudüs, Haremeyn Şeref mührü (en çok 3). Akçe yok

Kervansaray Kervan Sorusu (doğru: 400 akçe) ya da Kılavuz Beratı

Avârız, Gümrük Hazine’ye öde; müzakere yok

Ferman, Vak’a Kart çek, oku, uygula

Nefy Yedikule’ye esir git (ulûfe yok)

Yedikule · Sefer Meydanı Ziyaret · ulûfe

Zar yok · havuz yok · bütün tutarlar 50’nin katı.

Kısa Kurallar

Bilgi sorusu: sağındaki okur; tek cevap; yanlışsa açıklama okunur. Doğru kart = Bilgi mührü.

İmar: setin tamamı sende ve hiçbiri ipotekli değil → Han, Hamam, Medrese, Cami, Külliye. Dengeli
yap (fark en çok 1). İmar jetonunu kareye koy, yükseltirken değiştir.

İpotek: imarsız tapuyu çevir, ipotek bedelini al; kaldırmak için arkadaki bedeli öde. Önce setteki yapı‐
ları sat. İpotekli tapu kira almaz, takas edilmez.

Takas: tapu, akçe, Af Fermanı, Kılavuz Beratı. Mühür, ipotekli tapu, yapılı setteki şehir, gelecek sözü
takas edilmez.

Borç: yapı sat, ipotek et, takasla nakit topla (istediğin sırayla). Olmazsa iflas; ilk iflasta Vakıf himayesi:
mülkler gider, mühürler kalır, 4.000 akçeyle devam.

Cihan Puanı

Kaynak CP

Tam padişah seti (2 şehirli: 1) 2

Medrese ve üstü şehir 1

Külliye (ek) +1

Şeref mührü (en çok 3) 1

Her 2 Bilgi mührü (en çok 3 CP) 1

Hayır mührü (en çok 2) 1

Net nakitte her 10.000 akçe 1

Fermân-ı Hümâyun (oyun sonunda) 1–5

Gizli görev: kurulumda 3 çek, 2 tut, 1’ini destenin altına koy; oyun sonunda aç. Oyun 3. tur tamam‐
lanmadan bitmez.

Hedef · Aile: 2–3 kişi 7 · 4–5 kişi 6 · 6 kişi 7. Ders: 2 kişi 4 · 3–5 kişi 5 · 6 kişi 4. Usta: 4–6 kişide +1.

Ders modu
2 başlangıç tapusu · soru 30 sn · mezat tek tur · herkes cevaplar (cevap kartları; okuyucu takım hariç) ·
“Cihan!” en erken 4. turda · gizli görev CP’si yarı (1→1, 2→1, 3→2, 4→2, 5→3) · bitiş: hedef, 12
tur ya da 30 dk (sayaç dolunca Son Tur). Koltuk telafisi (başlangıçta ek akçe):

Oyuncu 1.
(Sancak) 2. 3. 4. 5. 6.

2 0 250 — — — —

3 0 250 500 — — —

4 0 500 1.000 1.500 — —

5 0 700 1.400 2.100 2.800 —

6 0 700 1.400 2.100 2.800 3.500


