A
FERMAN-1 HUMAYUN
GiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
RUMELI UCLARI

Oyun sonunda RUMELI bélgeli en az 2
tapun olsun (Gelibolu Limani d4hil;
Istanbul sayilmaz).

CiHAN
PUANI

Gelibolu'nun 1354 te alinmasvyla Rumeli’ye
gegen Osmanlilar, fethedilen yerlere
Anadoludan aileler yerlestirds.

TDV IA: Gelibolu; Iskin

)
FERMAN-1 HUMAYUN

GIiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AGC
KULLIYE BANISI

Oyun sonunda en az bir sehrin Kiilliye
kademesinde olsun.

CIHAN
PUANI

Kiilliye; cami, medrese, imaret ve darigsifa gibi
yapiart bir arada toplar. Bursa'da ilk bityiik
kiilliyeyi Orban Bey kurdu.

TDV IA: Orhan; Siileymaniye
Camii ve Kiilliyesi

)
FERMAN-1 HUMAYUN

GIZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
SiKKE VE CARSI

Oyun sonunda Darphane ya da
Bedesten’den en az biri senin olsun.

CiHAN
PUANI

Bilinen ilk Osmanly akgeleri Orban Bey
adinadir; Bursa Bedesteni'ni Yildirim Bayezid
14007de yaptirda.

TDV IA: Akge; Bedesten

FERMAN-1 HUMAYUN (GiZLi GOREV) KARTLARI

' a !

FERMAN-1 HUMAYUN
GIZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
ANADOLU’DA BiRLIiK
Oyun sonunda ANADOLU balgeli en az

3 tapun olsun (Trabzon Limani d4hil;
Istanbul sayilmaz).

CiHAN
PUANI

Yildirim Bayezid 1390 larda Bati ve Orta
Anadolu’daki beyliklerin topraklarin:
Osmanltya kattr.

TDV IA: Bayezid I

' a.

FERMAN-T HUMAYUN
GiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
CARSIYA KATKI
Oyun boyunca rakiplerin gehir, liman

ve tesislerine toplam en az 1.500 akge
kira 6de.

,

iLERLEME ¢

Osmanlz gebirlerinde ¢arss, ban ve hamam
gelirleri cogunlukla vakiflara gider; cami,
medrese ve imaretleri yasatirds.

TDV IA: Vakif; Bedesten

"
FERMAN-1 HUMAYUN

GIiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
EHL-i ILIM
Oyun sonunda en az 3 Bilgi
miihriin olsun.

CiHAN
PUANI

Orban Bey’in Tznik’te agtirdige medrese,
bilinen ilk Osmanl medresesidir.

TDV IA: Orhan; Iznik

) A
FERMAN-1 HUMAYUN

GIZLI GOREV - OYUN SONUNDA AC
ARAP VILAYETLERI

Oyun sonunda ARAP VILAYETLERT
bolgeli (Halep, $am, Kahire, iskenderiye,
Bagdat, Basra) en az 2 tapun olsun.

CiHAN
PUANI

Merciddbik (1516) ve Riddniye (1517)
zaferlerinden sonra Suriye ve Musir Osmanis
idaresine gegti.

TDV IA: Mercidibik

Mubharebesi; Ridaniye Savast

) a
FERMAN-1I HUMAYUN

GiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
KAPUDAN

Oyun sonunda en az 1 limanin olsun.

CIHAN
PUANI

Gelibolu, Osmanly'nin ilk bityiik deniz vissii
oldu; donanma tersanelerde yapilr,

limanlarda kiglard:.

TDV 1A: Gelibolu; Tersane

FERMAN-1 HUMAYUN
GiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
SEREF YOLU

Oyun sonunda en az 1 Seref miihriin
olsun (Kudiis ya da Haremeyn).

CiHAN
PUANI

Yavuz Sultan Selim 1516 sonunda
Kudiis’% ziyaret etti; 1517 de Haremeyn'in
hizmetini distlends.

TDV IA: Kudiis; Haremeyn

- yaprak 1/3 - on yiiz — iki yiizlii yazdirin: uzun kenardan gevir, dlgek %100 (sayfaya sigdirma kapali).
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A
FERMAN-1I HUMAYUN
GiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
HAYRAT SAHIBI

Oyun sonunda en az 1 Hayir
miihriin olsun.

CiHAN
PUANI

Aspor¢a Hatun adina diizenlenen 1323 taribli
vakfiye, bilinen en eski Osmani
vakfiyelerindendir.

TDV IA: Vakif; Orhan

)
FERMAN-1 HUMAYUN

GiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
SELANIK'TEN ISTANBUL'A

Oyun sonunda II. Murad ve Fatih
setlerinden (6-7) en az 2 gehrin olsun.

CIHAN
PUANI

II. Murad 1430°da Selanik’i alds; oglu I1.
Mehmed 1453 te Istanbul’u fethetti.

) a )
FERMAN-1I HUMAYUN
GiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
UcC KITA
Oyun sonunda RUMELI, ANADOLU

ve ARAP VILAYETLERT bélgelerinin
her birinde en az birer tapun olsun.

CiHAN
PUANI

Kaniini doneminde devlet tig biiyiik
cografyaya yaydmasts: Rumeli, Anadolu ve
Arap vildyetlers; sinirlars Avrupa, Asya ve

Afrika’ya uzanyordun.

TDV IA: Siileyman I

FERMAN-1 HUMAYUN (GiZLi GOREV) KARTLARI

) a !
FERMAN-1 HUMAYUN

GIZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
KURULUS YURDU

Oyun sonunda Ertugrul, Osman ve
Orhan Gazi setlerinden (1-3) en az 3
sehrin olsun.

CiHAN
PUANI

Sogrit ve Domanig te yurt tutan beylik,
Osman ve Orhan Gazi doneminde Bilecik ten
Izmit'e uzands.

TDV IA: Ertugrul Gazi; Osman I

' a
FERMAN-1T HUMAYUN

GIiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
CIiHAN DEVLETI

Oyun sonunda Yavuz ve Kantini
setlerinden (8-9) en az 2 gehrin olsun.

CIHAN
PUANI

Yavuz Suriye ve Masir’t, Kandni Belgrad’s
(1521) ve Bagdat’s (1534) Osmanl:
topraklarina kattu.

TDV IA: Selim I; Siileyman I

"
FERMAN-1 HUMAYUN

GIZLI GOREV - OYUN SONUNDA AC
TEMIiZ DEFTER

Oyun sonunda en az 5 tapun olsun ve
higbiri ipotekli olmasin.

CiHAN
PUANI

Tabrir defterlerine her sancagin baneleri, vergi
gelirleri ve vakiflar: tek tek yazilird:.

TDV [A: Tahrir

) !
FERMAN-1 HUMAYUN
GiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
HUDAVENDIGAR VE
YILDIRIM

Oyun sonunda I. Murad ve Yildirim
Bayezid setlerinden (4-5) en az 2
sehrin olsun.

CiHAN
PUANI

1. Murad Edirne’yi Rumeli'de ikinci merkez
yapts; Yildirim Bayezid 1396 da Nigbolu'da
Hagly ordusunu yends.

TDV IA: Murad I; Bayezid I

) a
FERMAN-1I HUMAYUN
GIZLI GOREV - OYUN SONUNDA AC
PAYITAHTLAR

Oyun sonunda Bursa, Edirne ya da
Istanbul’dan en az biri senin olsun.

CIHAN
PUANI

Bursa, Edirne ve Istanbul sirastyla Osmanly
Devleti’nin merkezi oldu; Istanbul 1453 ten
sonra bagkentti.

TDV IA: Bursa; Edirne

FERMAN-1 HUMAYUN

GIZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
ey A
VEKAYI NAME

Oyun boyunca en az 2 Ferman ya da
Vak’a kart1 gek.

ILERLEME {13{ 27}

TP

CIHAN
PUANI

Devletin olaylarin: yi yil kaydeden taribgiye
vak aniivis denirdi; bu gorev XVIII. yiizyil
baginda resmilegti.

TDV [A: Vakaniivis

- yaprak 2/3 - on yiiz — iki yiizlii yazdirin: uzun kenardan gevir, dlgek %100 (sayfaya sigdirma kapali).



"
{

S NNAVWOH I-NVWHEd 9,

ATAQO 11219

FERMAN-I HUMAYUN

<
Cheron

GIZLi GOREV

@<

[& NNAVWQH I-NVWYdd

D
%

o€
AR (\ONTES

ATAQO 11219

FERMAN-I HUMAYUN

P 8 D,

GIZLi GOREV

D <
Al |4

2N
2

S NNAVWOH I-NYWYId 9

ATAQO 11219

FERMAN-I HUMAYUN

GIiZLi GOREV

(\/\n'

ATIQO 11Z19

O NNAVWQAH I-NYWYd4 9

FERMAN-I HUMAYUN

GIZLlI GOREV

2N ‘ Yo"
> |

A‘f.\i\éé

ATIQO 11210

[ NNAYWQH I-NVWJYAd )

A
e &

FERMAN-I HUMAYUN

GIZLI GOREV

ATIQO 11Z19

NNAVWOH I-NVWUT4

FERMAN-I HUMAYUN

GIZLT GOREV

ATAQO 11219

NONAVWNOH I-NYVWY3d4d

FERMAN-I HUMAYUN

<
Cheron

GIZLi GOREV

D2l H I
P 2D, [ ONTSS

ATAQO 11719

NNAVWNANH I-NYWY3d4d

FERMAN-I HUMAYUN

P B,

GIiZLi GOREV

¢
Cheros

ATAQO 11219

NOAVWAQH I-NVWYd3d4

FERMAN-I HUMAYUN

¥
P B,

GIiZLi GOREV

FERMAN-1 HUMAYUN (GiZLi GOREV) KARTLARI - yaprak 2/3 - arka yiiz




FERMAN-1I HUMAYUN
GiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
DiVAN-1 HUMAYUN

Oyun boyunca Bilgi ile Miizakere’de en az
1 kez dogru cevap ver.

ILERLEME 1%

~

CiHAN
PUANI

Divin-1 Hiimdyun da devlet igleri gorigiliir,
alinan kararlar fermanla duynrulurdu.

TDV IA: Divin-1 Hiimayun

™
FERMAN-1 HUMAYUN

GiZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
MIMAR SINAN’IN iZINDE

Oyun sonunda en az 4 farkli padigah
setinden gehrin olsun.

CIHAN
PUANI

Mimar Sinan, Istanbul’un yani stra
Edirne’den Sam a pek ok sehirde cami, medrese
ve imaret yapt.

TDV IA: Sinan; Selimiye
Camii ve Kiilliyesi (Edirne)

.
FERMAN-1 HUMAYUN

GIZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
MENZIL YOLLARI

Oyun boyunca Kervan Sorusu’nu dogru
cevapla ya da bir Kilavuz Berau kullan.

iLERLEME {17}

~.-

CiHAN
PUANI

Menzil teskilatinda ulaklar menzilbanelerde
at degistirerek haberi hizla tagird.

TDV IA: Menzil; Kervansaray

' a
FERMAN-1 HUMAYUN

GIZLi GOREV - OYUN SONUNDA AG
BEDESTEN MEZATI

Oyun boyunca bagka bir oyuncunun
almadig1 bir tapuyu mezatta satin al.

ILERLEME {1}

CiHAN
PUANI

Bedestenler degerli mallarin alinsp satildig
¢arsilardy; Fatib’in yaptirdig: Biiyiik Bedesten
Kapaligarsi'nin gekirdegidir.

TDV IA: Bedesten; Biiyiik Carst (Istanbul)
o Lo

' !
FERMAN-1 HUMAYUN

GIZLI GOREV - OYUN SONUNDA AC
SEFER-I HUMAYUN

Oyun boyunca Sefer Meydanr’ndan en az
2 kez ultfe al.

N

iLERLEME {17

CiHAN
PUANI

Sefer karar: alininca padisabin tuglar:
meydana gikarilr, ordu menzil
menzil ilerlerds.

l’-s‘
r 2
I

TDV IA: Tug

) a
FERMAN-1I HUMAYUN

GIZLi GOREV - OYUN SONUNDA AC
HAZINE-i AMIRE
Oyun sonunda net nakdin (ipotek

kaldirma bedelleri diigiiliince) en az
10.000 akge olsun.

CIHAN
PUANI

Bilinen ilk Osmanls akgeleri Orban Bey adina
basildy; giimiis akge uzun siire devletin temel
para birimi oldu.

TDV IA: Akee

FERMAN-1 HUMAYUN (GIiZLi GOREV) KARTLARI - yaprak 3/3 - 6n yiiz — iki yiizlii yazdirin: uzun kenardan cevir, slgek %100 (sayfaya sigdirma kapaly).
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