
GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Rumeli Uçları
Oyun sonunda RUMELİ bölgeli en az 2

tapun olsun (Gelibolu Limanı dâhil;
İstanbul sayılmaz).

CİHAN
PUANI

Gelibolu’nun 1354’te alınmasıyla Rumeli’ye
geçen Osmanlılar, fethedilen yerlere

Anadolu’dan aileler yerleştirdi.

TDV İA: Gelibolu; İskân

+1

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Anadolu’da Birlik
Oyun sonunda ANADOLU bölgeli en az

3 tapun olsun (Trabzon Limanı dâhil;
İstanbul sayılmaz).

CİHAN
PUANI

Yıldırım Bayezid 1390’larda Batı ve Orta
Anadolu’daki beyliklerin topraklarını

Osmanlı’ya kattı.

TDV İA: Bayezid I

+1

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Arap Vilâyetleri
Oyun sonunda ARAP VİLÂYETLERİ

bölgeli (Halep, Şam, Kahire, İskenderiye,
Bağdat, Basra) en az 2 tapun olsun.

CİHAN
PUANI

Mercidâbık (1516) ve Ridâniye (1517)
zaferlerinden sonra Suriye ve Mısır Osmanlı

idaresine geçti.

TDV İA: Mercidâbık
Muharebesi; Ridâniye Savaşı

+3

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Külliye Bânisi
Oyun sonunda en az bir şehrin Külliye

kademesinde olsun.

CİHAN
PUANI

Külliye; cami, medrese, imaret ve darüşşifa gibi
yapıları bir arada toplar. Bursa’da ilk büyük

külliyeyi Orhan Bey kurdu.

TDV İA: Orhan; Süleymaniye
Camii ve Külliyesi

+3

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Çarşıya Katkı
Oyun boyunca rakiplerin şehir, liman
ve tesislerine toplam en az 1.500 akçe

kira öde.

İLERLEME 500 1.000 1.500

CİHAN
PUANI

Osmanlı şehirlerinde çarşı, han ve hamam
gelirleri çoğunlukla vakıflara gider; cami,

medrese ve imaretleri yaşatırdı.

TDV İA: Vakıf; Bedesten

+3

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Kapudan
Oyun sonunda en az 1 limanın olsun.

CİHAN
PUANI

Gelibolu, Osmanlı’nın ilk büyük deniz üssü
oldu; donanma tersanelerde yapılır,

limanlarda kışlardı.

TDV İA: Gelibolu; Tersane

+1

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Sikke ve Çarşı
Oyun sonunda Darphane ya da

Bedesten’den en az biri senin olsun.

CİHAN
PUANI

Bilinen ilk Osmanlı akçeleri Orhan Bey
adınadır; Bursa Bedesteni’ni Yıldırım Bayezid

1400’de yaptırdı.

TDV İA: Akçe; Bedesten

+1

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Ehl-i İlim
Oyun sonunda en az 3 Bilgi

mührün olsun.

CİHAN
PUANI

Orhan Bey’in İznik’te açtırdığı medrese,
bilinen ilk Osmanlı medresesidir.

TDV İA: Orhan; İznik

+1

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Şeref Yolu
Oyun sonunda en az 1 Şeref mührün

olsun (Kudüs ya da Haremeyn).

CİHAN
PUANI

Yavuz Sultan Selim 1516 sonunda
Kudüs’ü ziyaret etti; 1517’de Haremeyn’in

hizmetini üstlendi.

TDV İA: Kudüs; Haremeyn

+1

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N
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GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Hayrat Sahibi
Oyun sonunda en az 1 Hayır

mührün olsun.

CİHAN
PUANI

Asporça Hatun adına düzenlenen 1323 tarihli
vakfiye, bilinen en eski Osmanlı

vakfiyelerindendir.

TDV İA: Vakıf; Orhan

+1

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Kuruluş Yurdu
Oyun sonunda Ertuğrul, Osman ve

Orhan Gazi setlerinden (1–3) en az 3
şehrin olsun.

CİHAN
PUANI

Söğüt ve Domaniç’te yurt tutan beylik,
Osman ve Orhan Gazi döneminde Bilecik’ten

İzmit’e uzandı.

TDV İA: Ertuğrul Gazi; Osman I

+1

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Hüdâvendigâr ve
Yıldırım

Oyun sonunda I. Murad ve Yıldırım
Bayezid setlerinden (4–5) en az 2

şehrin olsun.

CİHAN
PUANI

I. Murad Edirne’yi Rumeli’de ikinci merkez
yaptı; Yıldırım Bayezid 1396’da Niğbolu’da

Haçlı ordusunu yendi.

TDV İA: Murad I; Bayezid I

+2

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Selanik’ten İstanbul’a
Oyun sonunda II. Murad ve Fatih

setlerinden (6–7) en az 2 şehrin olsun.

CİHAN
PUANI

II. Murad 1430’da Selanik’i aldı; oğlu II.
Mehmed 1453’te İstanbul’u fethetti.

TDV İA: Murad II; Mehmed II

+2

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Cihan Devleti
Oyun sonunda Yavuz ve Kanûnî

setlerinden (8–9) en az 2 şehrin olsun.

CİHAN
PUANI

Yavuz Suriye ve Mısır’ı, Kanûnî Belgrad’ı
(1521) ve Bağdat’ı (1534) Osmanlı

topraklarına kattı.

TDV İA: Selim I; Süleyman I

+4

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Pâyitahtlar
Oyun sonunda Bursa, Edirne ya da
İstanbul’dan en az biri senin olsun.

CİHAN
PUANI

Bursa, Edirne ve İstanbul sırasıyla Osmanlı
Devleti’nin merkezi oldu; İstanbul 1453’ten

sonra başkentti.

TDV İA: Bursa; Edirne

+1

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Üç Kıta
Oyun sonunda RUMELİ, ANADOLU
ve ARAP VİLÂYETLERİ bölgelerinin

her birinde en az birer tapun olsun.

CİHAN
PUANI

Kanûnî döneminde devlet üç büyük
coğrafyaya yayılmıştı: Rumeli, Anadolu ve
Arap vilâyetleri; sınırları Avrupa, Asya ve

Afrika’ya uzanıyordu.

TDV İA: Süleyman I

+2

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Temiz Defter
Oyun sonunda en az 5 tapun olsun ve

hiçbiri ipotekli olmasın.

CİHAN
PUANI

Tahrir defterlerine her sancağın hâneleri, vergi
gelirleri ve vakıfları tek tek yazılırdı.

TDV İA: Tahrir

+1

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Vekâyi’nâme
Oyun boyunca en az 2 Ferman ya da

Vak’a kartı çek.

İLERLEME 1 2

CİHAN
PUANI

Devletin olaylarını yıl yıl kaydeden tarihçiye
vak’anüvis denirdi; bu görev XVIII. yüzyıl

başında resmîleşti.

TDV İA: Vakanüvis

+2

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

Fermân-ı Hümâyun (gizli görev) kartları  · yaprak 2/3 · ön yüz — iki yüzlü yazdırın: uzun kenardan çevir, ölçek %100 (sayfaya sığdırma kapalı).
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Dîvân-ı Hümâyun
Oyun boyunca Bilgi ile Müzakere’de en az

1 kez doğru cevap ver.

İLERLEME 1

CİHAN
PUANI

Dîvân-ı Hümâyun’da devlet işleri görüşülür,
alınan kararlar fermanla duyurulurdu.

TDV İA: Dîvân-ı Hümâyun

+2

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Menzil Yolları
Oyun boyunca Kervan Sorusu’nu doğru
cevapla ya da bir Kılavuz Beratı kullan.

İLERLEME 1

CİHAN
PUANI

Menzil teşkilatında ulaklar menzilhanelerde
at değiştirerek haberi hızla taşırdı.

TDV İA: Menzil; Kervansaray

+2

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Sefer-i Hümâyun
Oyun boyunca Sefer Meydanı’ndan en az

2 kez ulûfe al.

İLERLEME 1 2

CİHAN
PUANI

Sefer kararı alınınca padişahın tuğları
meydana çıkarılır, ordu menzil

menzil ilerlerdi.

TDV İA: Tuğ

+2

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N

GİZLİ GÖREV · OYUN SONUNDA AÇ

Mimar Sinan’ın İzinde
Oyun sonunda en az 4 farklı padişah

setinden şehrin olsun.

CİHAN
PUANI

Mimar Sinan, İstanbul’un yanı sıra
Edirne’den Şam’a pek çok şehirde cami, medrese

ve imaret yaptı.

TDV İA: Sinan; Selimiye
Camii ve Külliyesi (Edirne)

+2

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N
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Bedesten Mezatı
Oyun boyunca başka bir oyuncunun
almadığı bir tapuyu mezatta satın al.

İLERLEME 1

CİHAN
PUANI

Bedestenler değerli malların alınıp satıldığı
çarşılardı; Fatih’in yaptırdığı Büyük Bedesten

Kapalıçarşı’nın çekirdeğidir.

TDV İA: Bedesten; Büyük Çarşı (İstanbul)

+4

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N
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Hazine-i Âmire
Oyun sonunda net nakdin (ipotek
kaldırma bedelleri düşülünce) en az

10.000 akçe olsun.

CİHAN
PUANI

Bilinen ilk Osmanlı akçeleri Orhan Bey adına
basıldı; gümüş akçe uzun süre devletin temel

para birimi oldu.

TDV İA: Akçe

+5

F E R M Â N - I  H Ü M Â Y U N
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