VAKIF HIMAYESi

her oyuncuya bir kart

flk iflasinda elenmezsin. Varliklarin alacaklina

geger, miihiirlerin sende kalir.

Bu kart1 gevir ve Hazine'den 4.000 akge alarak
oyuna devam et. Piyonun yerinde kalir; esirsen

serbest kalirsin.

Klasik varyantta dagitilmaz. Ders'te

himaye varsayilan olarak sinirsizdur;
agretmen sinzrlayabilir.

Vakiflar yiizyillarca imaret,
cesme ve sifahane igletti.

VAKIF HIMAYESI

her oyuncuya bir kart

flk iflasinda elenmezsin. Varliklarin alacaklina
geger, miihiirlerin sende kalir.

Bu kart gevir ve Hazine'den 4.000 akge alarak
oyuna devam et. Piyonun yerinde kalir; esirsen
serbest kalirsin.

Klasik varyantta dagitilmaz. Ders'te

himaye varsayilan olarak sinirsizdir;

ogretmen sinrlayabilir.

Vakiflar yiizyillarca imaret,
cesme ve sifahane igletti.

ELIiN

swrasvyla, atlamadan

0 Esaret: esirsen fidye 300, Af Fermany, Bilgi ile
cik ya da bekle (3. elde ¢ikmak zorunlu).

@ Sefer: kart ek, bagligt ve say1y1 oku.

e Hareket: ilerle; Sefer Meydani’ndan gegince
ultife 1.000.

6 Kare: 6nce zorunlu, sonra segimli etki.

e Tekrar: Tekrar kartiysa bir kart daha (bir kez).

e Serbest: imar (en ¢ok 3 kademe), yap sat,
ipotek, takas (en gok 3 teklif).

e Bitis: “Elim bitti”. Hedefteysen “Cihan!” de
(en erken 5. tur).

Bos tapu: al - Bilgi ile Fetih - ge¢ (mezat)
Kira > 700: Miizakere
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VAKIF HIMAYESi

ber oyuncuya bir kart

flk iflasinda elenmezsin. Varliklarin alacaklina

geger, miihiirlerin sende kalir.

Bu kart1 gevir ve Hazine'den 4.000 akge alarak
oyuna devam et. Piyonun yerinde kalir; esirsen

serbest kalirsin.

Klasik varyantta dagitilmaz. Ders'te

himaye varsayilan olarak sinirsizdir;
agretmen sinzrlayabilir.

Vakiflar yiizyillarca imaret,
cesme ve sifahane igletti.

VAKIF HIMAYESI

her oyuncuya bir kart

flk iflasinda elenmezsin. Varliklarin alacaklina
geger, miihiirlerin sende kalir.

Bu kart gevir ve Hazine'den 4.000 akge alarak
oyuna devam et. Piyonun yerinde kalir; esirsen
serbest kalirsin.

Klasik varyantta dagitilmaz. Ders'te

himaye varsayilan olarak sinirsizdir;

ogretmen sinrlayabilir.

Vakiflar yiizyillarca imaret,
cesme ve sifahane igletti.

ELIiN

swrastyla, atlamadan

0 Esaret: esirsen fidye 300, Af Fermany, Bilgi ile
cik ya da bekle (3. elde ¢ikmak zorunlu).

o Sefer: kart ¢ek, bagligi ve sayiy1 oku.

o Hareket: ilerle; Sefer Meydani’ndan gegince
ultife 1.000.

e Kare: 6nce zorunlu, sonra segimli etki.

o Tekrar: Tekrar kartiysa bir kart daha (bir kez).

6 Serbest: imar (en gok 3 kademe), yapi sat,
ipotek, takas (en gok 3 teklif).

@ Bitis: “Elim bitti”. Hedefteysen “Cihan!” de
(en erken 5. tur).

Bos tapu: al - Bilgi ile Fetih - ge¢ (mezat)
Kira > 700: Miizakere

==\ VAKIF HIMAYESI
A

ber oyuncuya bir kart

ilk iflasinda elenmezsin. Varliklarin alacaklina
geger, miihiirlerin sende kalir.

Bu kart1 gevir ve Hazine'den 4.000 akge alarak
oyuna devam et. Piyonun yerinde kalir; esirsen
serbest kalirsin.

Klasik varyantta dagitilmaz. Ders'te

himaye varsayilan olarak sinirsizdir;
agretmen sinzrlayabilir.

Vakiflar yiizyillarca imaret,
cesme ve sifahane igletti.

VAKIF HIMAYESI

her oyuncuya bir kart

{lk iflasinda elenmezsin. Varliklarin alacaklina
geger, miihiirlerin sende kalir.

Bu karts gevir ve Hazine'den 4.000 akge alarak
oyuna devam et. Piyonun yerinde kalir; esirsen
serbest kalirsin.

Klasik varyantta dagitilmaz. Ders'te

himaye varsayilan olarak sinirsizdir;

ogretmen sinrlayabilir.

Vakiflar yiizyillarca imaret,
cesme ve sifahane igletti.

ELIiN

swrastyla, atlamadan

0 Esaret: esirsen fidye 300, Af Fermany, Bilgi ile
cik ya da bekle (3. elde ¢cikmak zorunlu).

o Sefer: kart ¢ek, bagligt ve sayiy1 oku.

e Hareket: ilerle; Sefer Meydani’ndan gecince
ultife 1.000.

o Kare: 6nce zorunlu, sonra segimli etki.

o Tekrar: Tekrar kartiysa bir kart daha (bir kez).

6 Serbest: imar (en ¢ok 3 kademe), yapi sat,
ipotek, takas (en gok 3 teklif).

@ Bitis: “Elim bitti”. Hedefteysen “Cihan!” de
(en erken S. tur).

Bos tapu: al - Bilgi ile Fetih - ge¢ (mezat)
Kira > 700: Miizakere

OYUNCU KARTLARI (HIMAYE, YARDIM, ROL) - yaprak 1/4 - on yiiz — iki ytizlii yazdirin: uzun kenardan gevir, dlgek %100 (sayfaya sigdirma kapali).



= | HIMAYE
kullanild:

N\

HIMAYE KULLANILDI

Bu kart ters durdukga himaye hakkin
kalmamugtur: bir sonraki iflasinda
oyundan gekilirsin.

Ders’te himaye sinirsizsa kart gevrilmez;
agretmen sinirladiysa haklarin bitince gevrilir.

HIMAYE
kullanild:

HIMAYE KULLANILDI

Bu kart ters durdukga himaye hakkin
kalmamugtir: bir sonraki iflasinda
oyundan gekilirsin.

Ders’te himaye sintrsizgsa kart gevrilmez;
ogretmen sintrladuysa haklarin bitince gevrilir.

CiHAN PUANI

oyun sonunda sayiir

Tam padisah seti (3 sehir)

Ertugrul seti (2 sehir)

Medrese ve Gistii her gehir

Kiilliye (ek)

Seref miihrii (en ¢ok 3)

Her 2 Bilgi miihrii (en gok 3 CP)

Hayir miihrii (en ok 2)

Net nakitte her 10.000 akge

Fermén-1 Hiim4yun (3 ¢ek, 2 tut; agihinca) — 1—
HEDEF Aile: 2-3 kisi 7 - 4-5 kisi 6 - 6 kisi 7

Ders: 2 kisi 4 - 3-5 kisi 5 - 6 kisi 4
Usta: 4-6 kiside +1 - Yedek sinur: tahtadaki tur
seridi

HIMAYE
kullanild:

HIMAYE KULLANILDI

Bu kart ters durdukg¢a himaye hakkin
kalmamugtur: bir sonraki iflasinda
oyundan gekilirsin.

Ders’te himaye sinirsizsa kart gevrilmez;
agretmen sinirladuysa haklarin bitince gevrilir.

(%\ HIMAYE
\ = /| kullanild

HIMAYE KULLANILDI

Bu kart ters durdukga himaye hakkin
kalmamustir: bir sonraki iflasinda
oyundan gekilirsin.

Ders’te himaye sintrsizsa kart gevrilmez;
ogretmen sinirladuysa haklarin bitince gevrilir.

CiHAN PUANI

oyun sonunda sayilir

Tam padisah seti (3 sehir)

Ertugrul seti (2 sehir)

Medrese ve istii her gehir

Kiilliye (ek)

Seref miihrii (en ¢ok 3)

Her 2 Bilgi miihrii (en ¢ok 3 CP)

Hayir miihrii (en gok 2)

Net nakitte her 10.000 akge

Fermén-1 Hiiméyun (3 ¢ek, 2 tut; agihnca) — 1—
HEDEEF Aile: 2-3 kisi 7 - 4-5 kisi 6 - 6 kisi 7

Ders: 2 kisi 4 - 3-5 kisi 5 - 6 kisi 4
Usta: 4-6 kiside +1 - Yedek sinur: tahtadaki tur
seridi

==\ HIMAYE
kullanild:

\ ==

HiIMAYE KULLANILDI

Bu kart ters durdukg¢a himaye hakkin
kalmamustur: bir sonraki iflasinda
oyundan gekilirsin.

Ders’te himaye sinirsizsa kart gevrilmez;
agretmen sinirladuysa haklarin bitince gevrilir.

HIMAYE

e kullanild:

HIMAYE KULLANILDI

Bu kart ters durdukga himaye hakkin
kalmamugtir: bir sonraki iflasinda
oyundan gekilirsin.

Ders’te himaye sintrsizsa kart gevrilmez;
ogretmen sintrladyysa haklarin bitince gevrilir.

CiHAN PUANI

oyun sonunda sayilir

Tam padisah seti (3 sehir)

Ertugrul seti (2 sehir)

Medrese ve tistii her gehir

Kiilliye (ek)

Seref miihrii (en ¢ok 3)

Her 2 Bilgi miihrii (en ¢ok 3 CP)

Hayir miihrii (en ok 2)

Net nakitte her 10.000 akge

Fermén-1 Hiiméyun (3 ¢ek, 2 tut; agthnca) — 1—
HEDEEF Aile: 2-3 kisi 7 - 4-5 kisi 6 - 6 kisi 7

Ders: 2 kisi 4 - 3-5 kisi 5 - 6 kisi 4
Usta: 4-6 kiside +1 - Yedek sinur: tahtadaki tur
seridi

OYUNCU KARTLARI (HiIMAYE, YARDIM, ROL) - yaprak 1/4 - arka yiiz



ELIiN

srastyla, atlamadan

0 Esaret: esirsen fidye 300, Af Fermany, Bilgi ile
¢tk ya da bekle (3. elde ¢ikmak zorunlu).

@ Sefer: kart ek, basligt ve say1y1 oku.

@ Hareket: iletle; Sefer Meydanr'ndan gegince
ultife 1.000.

@ Kare: 6nce zorunlu, sonra secimli etki.

@ Tekrar: Tekrar kartiysa bir kart daha (bir kez).

e Serbest: imar (en ¢ok 3 kademe), yapi sat,
ipotek, takas (en gok 3 teklif).

0 Bitis: “Elim bitti”. Hedefteysen “Cihan!” de

(en erken S. tur).

Bos tapu: al - Bilgi ile Fetih - ge¢ (mezat)
Kira = 700: Miizakere
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SADRAZAM

kararlar: verir

Satin alma, Bilgi ile Fetih ve Miizakere, mezat,
imar ve takas kararlarini verir.

Takimin cevabini sdyler. Son s6z onundur.
Roller ber turda bir sola kayar; berkes ber rolii

dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

K 1. TAKIM - LAL

SADRAZAM

kararlar: verir

Satin alma, Bilgi ile Fetih ve Miizakere, mezat,
imar ve takas kararlarini verir.

Takimin cevabini séyler. Son s6z onundur.
Roller her turda bir sola kayar; herkes ber roli

dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

[ 2. TAKIM - KOBALT

ELIiN

swrastyla, atlamadan

0 Esaret: esirsen fidye 300, Af Fermany, Bilgi ile
cik ya da bekle (3. elde ¢ikmak zorunlu).

@ Sefer: kart ek, basligt ve say1y1 oku.

@ Hareket: ilerle; Sefer Meydanr'ndan gegince
ultife 1.000.

O Kare: 6nce zorunlu, sonra segimli etki.

© Tekrar: Tekrar kartiysa bir kart daha (bir kez).

6 Serbest: imar (en ¢ok 3 kademe), yapi sat,
ipotek, takas (en gok 3 teklif).

0 Bitis: “Elim bitti”. Hedefteysen “Cihan!” de

(en erken S. tur).

Bos tapu: al - Bilgi ile Fetih - ge¢ (mezat) <)

'

Kira = 700: Miizakere
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B3 DEFTERDAR

F ®) lmzz'nqy[ tutar

Akgeyi, tapular1 ve miihiirleri tutar;
Sdemeleri yapar.

Cihan Puanr’n1 sayar, “Cihan!” beyanini o yapar:
en erken 4. turda.

Ders’te gizli gérev CP’si yaridir: 1—1, 2—1,
3—2,4—2,5—3.

Roller ber turda bir sola kayar; berkes her rolii
dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

K 1. TAKIM - LAL

B2 DEFTERDAR

ir ®) % zineyi tutar

Akgeyi, tapular1 ve mithiirleri tutar;

Sdemeleri yapar.

Cihan Puant’ni sayar, “Cihan!” beyanini o yapar:
en erken 4. turda.

Ders’te gizli gorev CP’si yaridir: 1—1, 2—1,
3—2,4—2,5—3.

Roller ber turda bir sola kayar; berkes her rolii
dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

ELIiN

swrastyla, atlamadan

0 Esaret: esirsen fidye 300, Af Fermany, Bilgi ile
cik ya da bekle (3. elde ¢cikmak zorunlu).
@ Sefer: kart gek, bash ve sayty1 oku.

@ Hareket: ilerle; Sefer Meydanr'ndan gegince
ultife 1.000.

o Kare: 6nce zorunlu, sonra segimli etki.
Tekrar: Tekrar kartiysa bir kart daha (bir kez).
y

6 Serbest: imar (en ¢ok 3 kademe), yapi sat,
ipotek, takas (en gok 3 teklif).

@ Bitis: “Elim bitti”. Hedefteysen “Cihan!” de

(en erken S. tur).

H Bos tapu: al - Bilgi ile Fetih - ge¢ (mezat)
l@ Kira = 700: Miizakere

EE MUVERRiH
—— kartlar:okur

Sefer, Ferman ve Vak’a kartlarini ytiksek
sesle okur.

Soldaki takima Bilgi sorusu sorulurken okuyucu
odur (okuyucu, cevaplayanin sagindadir).

Okuyucu takim cevabi gordiigii igin “herkes
cevaplar”a katilmaz.

Roller her turda bir sola kayar; berkes her rolii
dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

K 1. TAKIM - LAL

EE MUVERRIH
—0 kartlars okur

Sefer, Ferman ve Vak’a kartlarint ytiksek

sesle okur.

Soldaki takima Bilgi sorusu sorulurken okuyucu
odur (okuyucu, cevaplayanin sagindadir).
Okuyucu takim cevabi gordiigii igin “herkes
cevaplar”a katilmaz.

Roller ber turda bir sola kayar; berkes ber roli

dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miigavir olur.

= 2. TAKIM - KOBALT

OYUNCU KARTLARI (HIMAYE, YARDIM, ROL) - yaprak 2/4 - on yiiz — iki ytizlii yazdirin: uzun kenardan gevir, dlgek %100 (sayfaya sigdirma kapali).



CiHAN PUANI

oyun sonunda sayilir

CiHAN PUANI

oyun sonunda sayilir

CiHAN PUANI

oyun sonunda sayilir

Tam padisah seti (3 sehir)
Ertugrul seti (2 sehir)
Medrese ve tistii her gehir
Kiilliye (ek)
Seref miihrii (en ¢ok 3)
Her 2 Bilgi miihrii (en ¢ok 3 CP)
Hayir miihrii (en gok 2)
Net nakitte her 10.000 akge
Ferman-1 Hiiméyun (3 ¢ek, 2 tut; agilinca)
HEDEF Aile: 2-3 kisi 7 - 4-5 kisi 6 - 6 kisi 7
Ders: 2 kisi 4 - 3-5 kisi 5 - 6 kisi 4
Usta: 46 kiside +1 - Yedek sinur: tahtadaki tur
seridi

Tam padisah seti (3 sehir)
Ertugrul seti (2 sehir)

Medrese ve Gistii her gehir
Kiilliye (ek)

Seref miihrii (en ok 3)

Her 2 Bilgi miihrii (en ¢ok 3 CP)
Hayir miihrii (en gok 2)

Net nakitte her 10.000 akge

Ferman-1 Hiiméyun (3 ¢ek, 2 tut; agilinca)

HEDEF Aile: 2-3 kisi 7 - 4-5 kisi 6 - 6 kisi 7

Ders: 2 kisi 4 - 3-5 kisi 5 - 6 kisi 4

Usta: 4-6 kiside +1 - Yedek sinur: tahtadaki tur

seridi

Tam padisah seti (3 sehir)
Ertugrul seti (2 sehir)

Medrese ve tistii her gehir
Kiilliye (ek)

Seref miihrii (en ¢ok 3)

Her 2 Bilgi miihrii (en ¢ok 3 CP)
Hayir miihrii (en ¢ok 2)

Net nakitte her 10.000 akge

Ferman-1 Hiiméyun (3 ¢ek, 2 tut; agilinca)

HEDEF Aile: 2-3 kisi 7 - 4-5 kisi 6 - 6 kisi 7

Ders: 2 kisi 4 - 3-5 kisi 5 - 6 kisi 4

Usta: 4-6 kiside +1 - Yedek sinur: tahtadaki tur

seridi
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OYUNCU KARTLARI (HiIMAYE, YARDIM, ROL) - yaprak 2/4 - arka yiiz




SADRAZAM

kararlar: verir

Satin alma, Bilgi ile Fetih ve Miizakere, mezat,
imar ve takas kararlarini verir.

Takimin cevabini séyler. Son s6z onundur.
Roller her turda bir sola kayar; herkes ber rolii

dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

SADRAZAM

kararlar: verir

Satin alma, Bilgi ile Fetih ve Miizakere, mezat,
imar ve takas kararlarini verir.

Takimin cevabini sdyler. Son s6z onundur.
Roller ber turda bir sola kayar; berkes ber rolii

dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

SADRAZAM

kararlar: verir

Satin alma, Bilgi ile Fetih ve Miizakere, mezat,
imar ve takas kararlarini verir.

Takimin cevabini séyler. Son s6z onundur.

Roller her turda bir sola kayar; herkes ber roli
dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

= 5. TAKIM - AK
!

—
DEFTERDAR
| =

) bazineyi tutar

B«

Akgeyi, tapular1 ve mithiirleri tutar;

Sdemeleri yapar.

Cihan Puant’ni sayar, “Cihan!” beyanini o yapar:
en erken 4. turda.

Ders’te gizli gérev CP’si yaridir: 1—1, 2—1,
3—2,4—2,503.

Roller ber turda bir sola kayar; herkes her rolii
dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miigavir olur.

DEFTERDAR

) lmzz'nqyi tutar

Akgeyi, tapular1 ve miihiirleri tutar;
Sdemeleri yapar.

Cihan Puanr’n1 sayar, “Cihan!” beyanini o yapar:
en erken 4. turda.

Ders’te gizli gérev CP’si yaridir: 1—1, 2—1,
3—2,4—2,5—3.

Roller ber turda bir sola kayar; berkes her rolii
dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

B2 DEFTERDAR
=

F © % zineyi tutar

Akgeyi, tapular1 ve mithiirleri tutar;

Sdemeleri yapar.

Cihan Puant’ni sayar, “Cihan!” beyanini o yapar:
en erken 4. turda.

Ders’te gizli gorev CP’si yaridir: 1—1, 2—1,
3—2,4—2,5—3.

Roller ber turda bir sola kayar; berkes her rolii
dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

lu 5. TAKIM - AK

EE MUVERRIH
—_— kartlart okur

Sefer, Ferman ve Vak’a kartlarint yiiksek
sesle okur.

Soldaki takima Bilgi sorusu sorulurken okuyucu
odur (okuyucu, cevaplayanin sagindadir).

Okuyucu takim cevabi gérdiigii igin “herkes
cevaplar”a katilmaz.

Roller ber turda bir sola kayar; herkes her rolii
dener. U kisiden kalabaltk takimlarda digerleri
Miisavir olur.

EE MUVERRiH
—

Sefer, Ferman ve Vak’a kartlarini ytiksek
sesle okur.

Soldaki takima Bilgi sorusu sorulurken okuyucu
odur (okuyucu, cevaplayanin sagindadir).
Okuyucu takim cevabi gordiigii igin “herkes
cevaplar”a katilmaz.

Roller her turda bir sola kayar; berkes her rolii
dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

EE MUVERRIH
Y kartlars okur

Sefer, Ferman ve Vak’a kartlarint ytiksek

sesle okur.

Soldaki takima Bilgi sorusu sorulurken okuyucu
odur (okuyucu, cevaplayanin sagindadir).
Okuyucu takim cevabi gordiigii igin “herkes
cevaplar”a katilmaz.

Roller ber turda bir sola kayar; berkes ber roli
dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miigavir olur.

= 5. TAKIM - AK

OYUNCU KARTLARI (HIMAYE, YARDIM, ROL) - yaprak 3/4 - on yiiz — iki ytizlii yazdirin: uzun kenardan gevir, dlgek %100 (sayfaya sigdirma kapali).
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OYUNCU KARTLARI (HiIMAYE, YARDIM, ROL) - yaprak 3/4 - arka yiiz




SADRAZAM

kararlar: verir

Satin alma, Bilgi ile Fetih ve Miizakere, mezat,
imar ve takas kararlarini verir.

Takimin cevabini séyler. Son s6z onundur.

Roller her turda bir sola kayar; herkes ber rolii
dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

K 6. TAKIM - KARA
-

B DEFTERDAR

e © bazineyi tutar

Akgeyi, tapular1 ve mithiirleri tutar;
Sdemeleri yapar.

Cihan Puant’ni sayar, “Cihan!” beyanini o yapar:

en erken 4. turda.

Ders’te gizli gérev CP’si yaridir: 1—1, 2—1,
3—52,4—2,5—3.

Roller ber turda bir sola kayar; herkes her rolii
dener. U kisiden kalabalik takimlarda digerleri
Miisavir olur.

f 6. TAKIM - KARA

EBE MUVERRIH
p—_ kartlart okur

Sefer, Ferman ve Vak’a kartlarint yiiksek

sesle okur.

Soldaki takima Bilgi sorusu sorulurken okuyucu
odur (okuyucu, cevaplayanin sagindadir).

Okuyucu takim cevabi gérdiigii igin “herkes
cevaplar”a katilmaz.

Roller ber turda bir sola kayar; herkes her rolii
dener. U kisiden kalabaltk takimlarda digerleri
Miisavir olur.

K 6. TAKIM - KARA

OYUNCU KARTLARI (HIMAYE, YARDIM, ROL) - yaprak 4/4 - on yiiz — iki ytizlii yazdirin: uzun kenardan gevir, dlgek %100 (sayfaya sigdirma kapali).
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OYUNCU KARTLARI (HiIMAYE, YARDIM, ROL) - yaprak 4/4 - arka yiiz



