
İlk iflasında elenmezsin. Varlıkların alacaklına
geçer, mühürlerin sende kalır.
Bu kartı çevir ve Hazine’den 4.000 akçe alarak
oyuna devam et. Piyonun yerinde kalır; esirsen
serbest kalırsın.
Klasik varyantta dağıtılmaz. Ders’te
himaye varsayılan olarak sınırsızdır;
öğretmen sınırlayabilir.

Vakıflar yüzyıllarca imaret,
çeşme ve şifahane işletti.
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VAKIF HİMAYESİ
her oyuncuya bir kart

Boş tapu: al · Bilgi ile Fetih · geç (mezat)
Kira ≥ 700: Müzakere

Esaret: esirsen fidye 300, Af Fermanı, Bilgi ile
çık ya da bekle (3. elde çıkmak zorunlu).

0

Sefer: kart çek, başlığı ve sayıyı oku.1

Hareket: ilerle; Sefer Meydanı’ndan geçince
ulûfe 1.000.

2

Kare: önce zorunlu, sonra seçimli etki.3

Tekrar: Tekrar kartıysa bir kart daha (bir kez).4

Serbest: imar (en çok 3 kademe), yapı sat,
ipotek, takas (en çok 3 teklif).

5

Bitiş: “Elim bitti”. Hedefteysen “Cihan!” de
(en erken 5. tur).

6

ELİN
sırasıyla, atlamadan

Boş tapu: al · Bilgi ile Fetih · geç (mezat)
Kira ≥ 700: Müzakere

Esaret: esirsen fidye 300, Af Fermanı, Bilgi ile
çık ya da bekle (3. elde çıkmak zorunlu).
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sırasıyla, atlamadan
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Kira ≥ 700: Müzakere

Esaret: esirsen fidye 300, Af Fermanı, Bilgi ile
çık ya da bekle (3. elde çıkmak zorunlu).

0

Sefer: kart çek, başlığı ve sayıyı oku.1

Hareket: ilerle; Sefer Meydanı’ndan geçince
ulûfe 1.000.

2

Kare: önce zorunlu, sonra seçimli etki.3

Tekrar: Tekrar kartıysa bir kart daha (bir kez).4

Serbest: imar (en çok 3 kademe), yapı sat,
ipotek, takas (en çok 3 teklif).

5

Bitiş: “Elim bitti”. Hedefteysen “Cihan!” de
(en erken 5. tur).

6

ELİN
sırasıyla, atlamadan

Oyuncu kartları (himaye, yardım, rol)  · yaprak 1/4 · ön yüz — iki yüzlü yazdırın: uzun kenardan çevir, ölçek %100 (sayfaya sığdırma kapalı).



HİMAYE KULLANILDI
Bu kart ters durdukça himaye hakkın

kalmamıştır: bir sonraki iflasında
oyundan çekilirsin.

Ders’te himaye sınırsızsa kart çevrilmez;
öğretmen sınırladıysa hakların bitince çevrilir.
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HİMAYE
kullanıldı

Tam padişah seti (3 şehir) 2
Ertuğrul seti (2 şehir) 1
Medrese ve üstü her şehir 1
Külliye (ek) +1
Şeref mührü (en çok 3) 1
Her 2 Bilgi mührü (en çok 3 CP) 1
Hayır mührü (en çok 2) 1
Net nakitte her 10.000 akçe 1
Fermân-ı Hümâyun (3 çek, 2 tut; açılınca) 1–5

HEDEF Aile: 2–3 kişi 7 · 4–5 kişi 6 · 6 kişi 7
Ders: 2 kişi 4 · 3–5 kişi 5 · 6 kişi 4

Usta: 4–6 kişide +1 · Yedek sınır: tahtadaki tur
şeridi

CİHAN PUANI
oyun sonunda sayılır
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Oyuncu kartları (himaye, yardım, rol)  · yaprak 1/4 · arka yüz



Boş tapu: al · Bilgi ile Fetih · geç (mezat)
Kira ≥ 700: Müzakere

Esaret: esirsen fidye 300, Af Fermanı, Bilgi ile
çık ya da bekle (3. elde çıkmak zorunlu).

0

Sefer: kart çek, başlığı ve sayıyı oku.1
Hareket: ilerle; Sefer Meydanı’ndan geçince
ulûfe 1.000.

2

Kare: önce zorunlu, sonra seçimli etki.3
Tekrar: Tekrar kartıysa bir kart daha (bir kez).4

Serbest: imar (en çok 3 kademe), yapı sat,
ipotek, takas (en çok 3 teklif).

5

Bitiş: “Elim bitti”. Hedefteysen “Cihan!” de
(en erken 5. tur).

6

ELİN
sırasıyla, atlamadan
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6

ELİN
sırasıyla, atlamadan

Boş tapu: al · Bilgi ile Fetih · geç (mezat)
Kira ≥ 700: Müzakere

Esaret: esirsen fidye 300, Af Fermanı, Bilgi ile
çık ya da bekle (3. elde çıkmak zorunlu).

0

Sefer: kart çek, başlığı ve sayıyı oku.1
Hareket: ilerle; Sefer Meydanı’ndan geçince
ulûfe 1.000.

2

Kare: önce zorunlu, sonra seçimli etki.3
Tekrar: Tekrar kartıysa bir kart daha (bir kez).4

Serbest: imar (en çok 3 kademe), yapı sat,
ipotek, takas (en çok 3 teklif).

5

Bitiş: “Elim bitti”. Hedefteysen “Cihan!” de
(en erken 5. tur).

6

ELİN
sırasıyla, atlamadan

Satın alma, Bilgi ile Fetih ve Müzakere, mezat,
imar ve takas kararlarını verir.

Takımın cevabını söyler. Son söz onundur.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

1 .  TAKIM ·  LÂL

SADRAZAM
kararları verir

Akçeyi, tapuları ve mühürleri tutar;
ödemeleri yapar.

Cihan Puanı’nı sayar, “Cihan!” beyanını o yapar:
en erken 4. turda.
Ders’te gizli görev CP’si yarıdır: 1→1, 2→1,
3→2, 4→2, 5→3.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

1 .  TAKIM ·  LÂL

DEFTERDAR
hazineyi tutar

Sefer, Ferman ve Vak’a kartlarını yüksek
sesle okur.

Soldaki takıma Bilgi sorusu sorulurken okuyucu
odur (okuyucu, cevaplayanın sağındadır).
Okuyucu takım cevabı gördüğü için “herkes
cevaplar”a katılmaz.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

1 .  TAKIM ·  LÂL

MÜVERRİH
kartları okur

Satın alma, Bilgi ile Fetih ve Müzakere, mezat,
imar ve takas kararlarını verir.
Takımın cevabını söyler. Son söz onundur.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

2.  TAKIM ·  KOBALT

SADRAZAM
kararları verir

Akçeyi, tapuları ve mühürleri tutar;
ödemeleri yapar.
Cihan Puanı’nı sayar, “Cihan!” beyanını o yapar:
en erken 4. turda.
Ders’te gizli görev CP’si yarıdır: 1→1, 2→1,
3→2, 4→2, 5→3.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

2.  TAKIM ·  KOBALT

DEFTERDAR
hazineyi tutar

Sefer, Ferman ve Vak’a kartlarını yüksek
sesle okur.
Soldaki takıma Bilgi sorusu sorulurken okuyucu
odur (okuyucu, cevaplayanın sağındadır).
Okuyucu takım cevabı gördüğü için “herkes
cevaplar”a katılmaz.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

2.  TAKIM ·  KOBALT

MÜVERRİH
kartları okur

Oyuncu kartları (himaye, yardım, rol)  · yaprak 2/4 · ön yüz — iki yüzlü yazdırın: uzun kenardan çevir, ölçek %100 (sayfaya sığdırma kapalı).



Tam padişah seti (3 şehir) 2
Ertuğrul seti (2 şehir) 1
Medrese ve üstü her şehir 1
Külliye (ek) +1
Şeref mührü (en çok 3) 1
Her 2 Bilgi mührü (en çok 3 CP) 1
Hayır mührü (en çok 2) 1
Net nakitte her 10.000 akçe 1
Fermân-ı Hümâyun (3 çek, 2 tut; açılınca) 1–5

HEDEF Aile: 2–3 kişi 7 · 4–5 kişi 6 · 6 kişi 7
Ders: 2 kişi 4 · 3–5 kişi 5 · 6 kişi 4

Usta: 4–6 kişide +1 · Yedek sınır: tahtadaki tur
şeridi

CİHAN PUANI
oyun sonunda sayılır

Tam padişah seti (3 şehir) 2
Ertuğrul seti (2 şehir) 1
Medrese ve üstü her şehir 1
Külliye (ek) +1
Şeref mührü (en çok 3) 1
Her 2 Bilgi mührü (en çok 3 CP) 1
Hayır mührü (en çok 2) 1
Net nakitte her 10.000 akçe 1
Fermân-ı Hümâyun (3 çek, 2 tut; açılınca) 1–5

HEDEF Aile: 2–3 kişi 7 · 4–5 kişi 6 · 6 kişi 7
Ders: 2 kişi 4 · 3–5 kişi 5 · 6 kişi 4

Usta: 4–6 kişide +1 · Yedek sınır: tahtadaki tur
şeridi

CİHAN PUANI
oyun sonunda sayılır

Tam padişah seti (3 şehir) 2
Ertuğrul seti (2 şehir) 1
Medrese ve üstü her şehir 1
Külliye (ek) +1
Şeref mührü (en çok 3) 1
Her 2 Bilgi mührü (en çok 3 CP) 1
Hayır mührü (en çok 2) 1
Net nakitte her 10.000 akçe 1
Fermân-ı Hümâyun (3 çek, 2 tut; açılınca) 1–5

HEDEF Aile: 2–3 kişi 7 · 4–5 kişi 6 · 6 kişi 7
Ders: 2 kişi 4 · 3–5 kişi 5 · 6 kişi 4

Usta: 4–6 kişide +1 · Yedek sınır: tahtadaki tur
şeridi

CİHAN PUANI
oyun sonunda sayılır

Oyuncu kartları (himaye, yardım, rol)  · yaprak 2/4 · arka yüz



Satın alma, Bilgi ile Fetih ve Müzakere, mezat,
imar ve takas kararlarını verir.
Takımın cevabını söyler. Son söz onundur.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

3.  TAKIM ·  ZÜMRÜT

SADRAZAM
kararları verir

Akçeyi, tapuları ve mühürleri tutar;
ödemeleri yapar.
Cihan Puanı’nı sayar, “Cihan!” beyanını o yapar:
en erken 4. turda.
Ders’te gizli görev CP’si yarıdır: 1→1, 2→1,
3→2, 4→2, 5→3.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

3.  TAKIM ·  ZÜMRÜT

DEFTERDAR
hazineyi tutar

Sefer, Ferman ve Vak’a kartlarını yüksek
sesle okur.
Soldaki takıma Bilgi sorusu sorulurken okuyucu
odur (okuyucu, cevaplayanın sağındadır).
Okuyucu takım cevabı gördüğü için “herkes
cevaplar”a katılmaz.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

3.  TAKIM ·  ZÜMRÜT

MÜVERRİH
kartları okur

Satın alma, Bilgi ile Fetih ve Müzakere, mezat,
imar ve takas kararlarını verir.

Takımın cevabını söyler. Son söz onundur.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

4.  TAKIM ·  ALTIN

SADRAZAM
kararları verir

Akçeyi, tapuları ve mühürleri tutar;
ödemeleri yapar.

Cihan Puanı’nı sayar, “Cihan!” beyanını o yapar:
en erken 4. turda.
Ders’te gizli görev CP’si yarıdır: 1→1, 2→1,
3→2, 4→2, 5→3.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

4.  TAKIM ·  ALTIN

DEFTERDAR
hazineyi tutar

Sefer, Ferman ve Vak’a kartlarını yüksek
sesle okur.

Soldaki takıma Bilgi sorusu sorulurken okuyucu
odur (okuyucu, cevaplayanın sağındadır).
Okuyucu takım cevabı gördüğü için “herkes
cevaplar”a katılmaz.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

4.  TAKIM ·  ALTIN

MÜVERRİH
kartları okur

Satın alma, Bilgi ile Fetih ve Müzakere, mezat,
imar ve takas kararlarını verir.
Takımın cevabını söyler. Son söz onundur.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

5.  TAKIM ·  AK

SADRAZAM
kararları verir

Akçeyi, tapuları ve mühürleri tutar;
ödemeleri yapar.
Cihan Puanı’nı sayar, “Cihan!” beyanını o yapar:
en erken 4. turda.
Ders’te gizli görev CP’si yarıdır: 1→1, 2→1,
3→2, 4→2, 5→3.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

5.  TAKIM ·  AK

DEFTERDAR
hazineyi tutar

Sefer, Ferman ve Vak’a kartlarını yüksek
sesle okur.
Soldaki takıma Bilgi sorusu sorulurken okuyucu
odur (okuyucu, cevaplayanın sağındadır).
Okuyucu takım cevabı gördüğü için “herkes
cevaplar”a katılmaz.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

5.  TAKIM ·  AK

MÜVERRİH
kartları okur

Oyuncu kartları (himaye, yardım, rol)  · yaprak 3/4 · ön yüz — iki yüzlü yazdırın: uzun kenardan çevir, ölçek %100 (sayfaya sığdırma kapalı).



Oyuncu kartları (himaye, yardım, rol)  · yaprak 3/4 · arka yüz



Satın alma, Bilgi ile Fetih ve Müzakere, mezat,
imar ve takas kararlarını verir.
Takımın cevabını söyler. Son söz onundur.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

6.  TAKIM ·  KARA

SADRAZAM
kararları verir

Akçeyi, tapuları ve mühürleri tutar;
ödemeleri yapar.
Cihan Puanı’nı sayar, “Cihan!” beyanını o yapar:
en erken 4. turda.
Ders’te gizli görev CP’si yarıdır: 1→1, 2→1,
3→2, 4→2, 5→3.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

6.  TAKIM ·  KARA

DEFTERDAR
hazineyi tutar

Sefer, Ferman ve Vak’a kartlarını yüksek
sesle okur.
Soldaki takıma Bilgi sorusu sorulurken okuyucu
odur (okuyucu, cevaplayanın sağındadır).
Okuyucu takım cevabı gördüğü için “herkes
cevaplar”a katılmaz.

Roller her turda bir sola kayar; herkes her rolü
dener. Üç kişiden kalabalık takımlarda diğerleri
Müşavir olur.

6.  TAKIM ·  KARA

MÜVERRİH
kartları okur

Oyuncu kartları (himaye, yardım, rol)  · yaprak 4/4 · ön yüz — iki yüzlü yazdırın: uzun kenardan çevir, ölçek %100 (sayfaya sığdırma kapalı).



Oyuncu kartları (himaye, yardım, rol)  · yaprak 4/4 · arka yüz


