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Sogiit teki kiigtik bir ug beyliginden tig kitaya uzanan bir devlete. Her el bir Sefer kart
gekersin, kartin tarih notunu okur, sayisi kadar ilerlersin. Sebirleri satin alir ya da

bir soruyu dogru cevaplayarak fethedersin; padisah setlerini tamamlayyp Han'dan

Beylikten Cihana - Kurallar

HOS GELDIN, UC BEYi

K =

Kiilliye'ye imar edersin.

Oyunu en yiiksek Cihan Puani (CP) ile bitiren kazanir. CP; tamamlanan padigah setle-
rinden, medresesi ve kiilliyesi olan sehirlerden, Kudiis ile Haremeyn’den alinan Seref mii-
hiirlerinden, dogru cevaplardan (Bilgi muhiirleri), Vakif’a yapurilan hayrattan, net nakit-
ten ve kurulumda segilen iki gizli Ferman-1 Hiimiyun gérevinden gelir (oyun sonunda

agilir). Hedef puana biri ulaginca o tur tamamlanir ve oyun biter.

OYUNUN IiLKELERI

$Z

L4

L4

Zar yoktur. Hareket her zaman Sefer kartiyla yapilir.

Kumar yoktur. Ortada biriken para, piyango, sans kutusu yoktur.

Higcbir kart baska bir oyuncudan para aldirmaz. Kartla gelen para
Hazine'den gelir, kartla denen para Hazine’ye gider; tek istisna, paray1 senin
elinle en yoksul rakibe veren bagis kartlaridir.

Biitiin tutarlar 50’nin katidir. Hesaplanmis degerler kartlarda basilidir; tek
hesap Miizakere’dedir: kira yariya iner (700 akge ve tistii kiralarin hepsi 100’iin

katidir, yarisi kolayca bulunur).

Diiriistliik kurals: kira, vergi ve kart 6demeleri kendiliginden dogar. Alacakls
unutsa da borglu &der.

Peygamber, melek ve Allah tasviri yoktur; insan figtirleri ytizsiiz ya da siliettir.
Piyonlar sancak ve tug bicimindedir.
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OYUN BiR BAKISTA

o
46

kare, 26 sebir

e
9

padisab seti

&)
142

kaynakls soru

85

Sefer karts, tarib notuyla

2

gizli gorev

@
2-6

oyuncu ya da takim

Zar yok, sans bavuzu yok; biitiin tutarlar 50’nin katr. Aile oyunu 35-60 dk, Ders oyunu tek ders saati.
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BILESENLER

—— -

1 OYUN TAHTASI — 46 kare, 9 padigah seti; ortada deste yerleri, Yedikule
esaret hiicreleri ve Cihan Puani geridi.

31 TAPU KARTI — 26 schir, 3 liman, 2 tesis (Darphane, Bedesten). On yiizde
fiyat ve kira tablosu; arka yiiz ipotek ytiztidiir ve sehrin tarihini anlatr.

85 SEFER KARTI — 72 say1 kart1 (1'den 12’ye her sayidan 6) ve 13 6zel kart. Her
kartta say1y1 bir tarih bilgisine baglayan kisa bir not var.

16 FERMAN KARTI — Devlet buyruklari ve devlet olaylar.

16 VAK’A KARTI — Toplumsal, iktisadi ve dogal olaylar.

142 BiLGi KARTI — 96 genel soru ve 46 sehir sorusu; kolay, orta, zor. Dogru
cevap kartin altinda ters basilidir.

24 FERMAN-I1 HUMAYUN — Gizli gérev kartlart: kurulumda her oyuncu 3
ceker, 2 tanesini tutar, oyun sonunda agar.

216 AKGE BANKNOTU — 48 x 50, 64 x 100, 24 x 500, 48 x 1.000, 32 x
5.000 (toplam 228.800 akge).

6 PiYON VE SAHIPLiK PULLARI — Alt1 renk; her rengin kendi alem bigimi

var (hilal, lile, damla, yildiz, ti¢ top, mizrak ucu). Her renkten 15 sahiplik pulu ve 1
CP isareti.

6 VAKIF HIMAYESI, 6 YARDIM KARTI — Her oyuncuya birer tane.

18 TAKIM ROL KARTI — Ders modu i¢in: 6 takim x Sadrazam, Defterdar,
Miiverrih.
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24 DERS CEVAP KARTI — Her takima A, B, C, D: Ders modunda herkes ce-
vaplarken kullanilir.

Ayrica: Higly Bagvuru kart, 1k Oyun Kurulumu sayfass, Cihan Puani sayim tablosu ve kronoloji posteri.

JETONLAR VE iSARETLER

SEREF MUHRU  HAYIR MUHRU KILAVUZ SANCAK SON TUR
x 18-1CP x12.1CP BERATI ilk oynncu “Ciban!” denince
x 6 - Kervansaray

TUR iSARETI HEDEF iSARETi  IMAR JETONU  SAHIPLiK PULU CP iSARETI
tur seridinde CP seridinde Han 1... Kiilliye 5 renk bagina x 15 CP geridinde (x 1)

KARTLARI OKUMAK

o Padigah seridi: set numarasi, padigah
ve renk. Renk tek bagina ayirt edici
nbul’un Fatibi degildir; numaraya bakin.

© Fiyat: liste fiyau ve Bilgi ile Fetih
fiyat: (%25 indirimli).

TiH SULTAN MEHMED

TAPU SENEDI - PAYITAHT
ISTANBUL
29 Mayis 1453
2.100 akge - Bilgi ile 1.600

e Kira: arsa kirasi ve tam set kirasi (setin
biitiin sehirleri sende ve higbiri ipotekli

degilse).

e Imar kiralars: bes kademenin kiras:.
Medrese ve Cami 1 CP, Kiilliye toplam
2CP.

ARSA KIRASI TAM SET
500 800

o Han 2.500
he Hamam 4.900
) Medrese 1cp 7.800
& Cami cr 9.900
il Killiye toplam 2 CP 12,100

e Alt satir: imar bedeli ve yapi satigi -
ipotek ve kaldirma bedeli - set CP’si

IMAR iPOTEK SET (seti tamamlayinca kazandigin puan) ve
700 1.300 2Cp @ setteki sehir sayist.
\ satig 450 kaldirma 1.600 3gehir 4
;7 " Kira 700 ve distiiyse Miizakere . ; @ e Miizakere e§igi: 6deyecegin kira bu

tutar ve Gstiindeyse Bilgi ile Miizakere
yapabilirsin.

N
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KURULUM

-~ - -

TAPULAR

Hazinedar y6netir;
miihiir ve jetonlar

e @ Sancak - sira sola @ @ @

HER OYUNCUNUN ONUNDE

FMOM Bl e

piyon yardim himaye 2 gizli gorev 16.000 akge 15 pul + CP

Masa diizeni. Hazinedar Hazine’nin parasini ve jetonlar: yonetir.

o TAHTAYI AGIN. Sefer Meydant’nin, Yedikule’nin ve hareket oklarinin yerini

gosterin.

0 DESTELERI KARISTIRIN. Sefer, Ferman, Vak’a ve Bilgi destelerini ayri
ayr1 karigtirip tahtadaki yerlerine ytizti kapali koyun. Iskarta icin yanlarinda
yer birakin.

o TAPULARI DIiZiN. Tapu kartlarini set numarasi sirastyla (1, 2, 3...) tahtanin

yanina actk dizin; liman ve tesisleri ayri siraya koyun.
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HAZINEDARI SEGiN. Hazine’nin parasini kiipiirlerine gére ayirin. Mithiir je-
tonlarini, Kilavuz Beratlariny, imar jetonlarini, Sancak’t ve Son Tur isaretini
ortaya koyun. Hazinedar kendi parasint Hazine'den ayr1 tutar ve istenince para

bozar; oyuncular da kendi aralarinda bozdurabilir.

OYUNCU SETLERI. Her oyuncu bir piyon, bir yardim karti, bir Vakif hima-
yesi kart, rengindeki 15 sahiplik pulu ile CP isareti ve 16.000 akge alir (4 x 50, 8
x 100, 2 x 500, 4 x 1.000, 2 x 5.000).

PIYONLAR. Biitiin piyonlar Sefer Meydanr’na konur. Her oyuncu CP isaretini
Cihan Puani seridinde 0’a koyar.

ILK OYUNCU (ZARSIZ). Herkes Sefer destesinden bir kart ceker; en biiyiik
say1y1 ceken Sancak’ alir ve baglar. Ozel kartlar 0 sayilir; esitlikte yalniz esit olanlar
yeniden ceker. Kartlar desteye doner, deste karisturilir.

GIZLi GOREVLER: 3 QEK, 2 TUT. Fermin-1 Hiim4yun destesini karistirin.
Sancak sahibinden baglay1p sirayla her oyuncu desteden 3 kart geker, gizlice
bakar, 2 tanesini tutar ve kalan kart kimseye gostermeden destenin altina

koyar. Tuttugu iki kart ytizi kapali 6ntinde durur. Herkes segince deste kutuya

déner. (Klasik varyantta kullanilmaz.)

0 HEDEF VE TUR. Hedefigaretini Cihan Puani seridinde moda ve oyuncu say1-
sina gore hedef puana (s. 19), Tur isaretini tur seridinde 1’e koyun; seritte yedek
sinurlar isaretlidir. Sira Sancak sahibinden baglay1p sola geger; Sancak sahibinin
her yeni elinde Tur isareti bir ilerler.

iLK OYUN iCiN
Aile modu, 3-4 oyuncu, Usta kapali. Ilk turda herkes Sefer kartinin notunu yiiksek
sesle okusun. Anlatm iki dakika stirer: el akigi, Bilgi ile Fetih, imar sarti ve CP tab-

losu. Gerisini oynarken 6grenirsiniz.
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PUL VE JETON NEREYE KONUR?

@ Sahiplik pulu: tapuyu alinca pulunu karenin

. resminin sol yarisina koy. Pul yalniz hatirlatici-
OrRHAN GAZi . Y y .y
dur; sahipligi tapu kart1 gésterir.

@ Imar jetonu: resmin sag yarisina; yiikseltirken
bir tist kademeyle degistir.

@ Karenin adi ve fiyatt agik kalir; piyon karenin

BURSA oniine durur.
1.300 akge @ Ev tahtasi (2 x 2 A4): kare 24 mm, pul @ 9,

imar jetonu @ 11 mm; kiiciik boy piyonlar1 kul-

lanin.

ELIN AKISI

—— -

Her el asagidaki asamalarla oynanir. Asamalar atlanmaz, sirast degismez.

ESARET. Esirsen ¢ikis yolunu seg (s. 17). Cikamadiysan 1-4. agamalart atla, 5.
agamaya geg.

SEFER. Sefer destesinin tistiindeki karti ¢ek; bagligini ve sayisini yiiksek sesle
oku. Notu okumak Aile’de serbest, Ders’te zorunludur. Kilavuz Berati1 kullana-

caksan 6nce onu soyle.

HAREKET. Kartin sayist kadar oklar yéniinde ilerle ya da 6zel kartin etkisini
uygula. Sefer Meydanr’ndan gegersen ya da iistiine gelirsen Hazine’den 1.000
akge ulife al.

KARE. Vardigin karenin etkisini uygula: énce zorunlu kisim (kira, vergi, kart,

Nefy), sonra se¢imli kistm (satin alma, Kervansaray se¢imi, hayrat).

TEKRAR. Oynadigin kart bir Tekrar kartiysa ve bu elde tekrar kullanmadiysan
bir Sefer kart1 daha oyna. Tkinci kart da Tekrar ise yalniz sayist kadar ilerlersin;
yeni tekrar hakki dogmaz. Esarete gittiysen tekrar hakkin diiger.

SERBEST EYLEMLER. Istedigin sirayla: imar (bir elde en ok 3 kademe), yap:
satigt, ipotek ve ipotek kaldirma, takas teklifi (bir elde en ¢ok 3). Esirken de yapa-
bilirsin.
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BiTis. “Elim bitti” de. CP’n hedefe ulagtiysa “Cihan!” de (s. 19). Sira soldaki
oyuncuya geger. Usta'da dnce elini 2 karta tamamla.

BASKASININ ELINDE

@ Mezatta teklif verirsin.

@ Solundaki oyuncu soru cevaplarken Bilgi sorusunu sen okursun.
@ Vakifta bereket ve yardim alirsin.

1

@ Kira alarak hedefe ulastiysan o elin sonunda “Cihan!” dersin.

@ Takas teklifi alirsin; kabul edip etmemek senin kararindir.

SEFER KARTLARI VE HAREKET

- H - —

TEKRAR

I. MURAD: HUDAVENDIGAR
1. Murad (Hiidavendigar) 1362°de tahta ¢ikts MENZIL TESKILATI

ve Rumelide hiza ilerledi. 1389 Kosova Menzilhanelerde at degistiren ulaklar haberi

Savas’nt kazandy; savay meydaninda schit huzla tagirds. 2 ilerle ve TEKR AR Sefer
diigen tek Osmanlt padigahudir. Birinci: Karti cek!

1ilerle.

- 3 -~

KURULUS VE HANEDAN KERVAN VE TICARET YOLU

Destede 85 kart var: 72 say1 kartt (1'den 12’ye her sayidan 6 kart) ve 13 dzel kart. Say1 kar-

tinda say1 kadar ileri gidersin. Deste bitince 1skarta karistirilir ve yeni deste olur.
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OZEL KART

Tekrar (1,2, 3, 4  Sayi kadar ilerle, kareyi uygula, sonra bir Sefer kart1 daha oyna.

4) Zincir en ¢ok 1.

Geri (2, 3, 4) 3 Sayi kadar geri git. Sefer Meydani’ndan gegmek ultife vermez.
Vardigin kareyi uygula.

Menzil: liman 1 {leri yonde en yakin limana git. Yolda Sefer Meydanr’'ndan
gegersen ultife al.

Menzil: Sefer 1 Tleri yonde Sefer Meydanr’na git ve ultifeni al.

Meydan:

Menzil: 1 Surre Alay: ileri ySnde Haremeyn’e git, Seref mithriinii al. Yolda

Haremeyn ultife alinir.

Yer degistir 1 Oniindekien yakin rakiple yer degistir. Esirler secilemez. Kareyi

yalniz sen uygularsin; kimse ultfe almaz.

Hazine kartlar1 2 500 (Ani Baskin) ve 300 akge (Sehzade Senligi): Hazine’den al.
Hareket yok; kare yeniden uygulanmaz.

HAREKET KURALLARI
@ Baska piyonlarin bulundugu kareler normal sayilir.

@ Tleri harekette Sefer Meydanr’'ndan gegmek ya da iistiine gelmek ultife verir; Menzil
kartlar1 ve “Sefer Meydani’na git” kart: d4hil.

@ Geri hareket, yer degistirme ve esarete gonderilme hareket sayilmaz: ultife alinmaz.

@ Hareket bittigi kare, vardigin karedir.

TARIH NOTU
Seferler bahar baginda baglards. Sefer karari alininca padigahin tuglari sarayin 6niine
dikilir, ordu ilk konak yerinde toplanirdi. Sefer Meydani karesi bu toplanmayi anlatir.

10
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KARELER

— g -

I BOS TAPU: SEHIR, LIMAN, TESIiS

Sahipsiz bir tapuya gelen oyuncu tam olarak birini secer. Nakdin yetmiyorsa karar ver-

meden 6nce yapt satabilir ya da ipotek edebilirsin (takasla nakit toplanmaz).

@ Satin al: liste fiyatin1 Hazine’ye 6de, tapuyu al ve karenin resmine bir sahiplik pulu
koy.

# Bilgi ile Fetih: nakdin indirimli fiyat (tapuda “Bilgi ile”) kargilamalidir. Sagindaki
oyuncu bir Bilgi sorusu okur; tek deneme. Dogruysa tapuyu indirimli fiyatla almak
zorundasin ve kart Bilgi mithrii olarak 6niine koyarsin. Yanligsa agtklama okunur;
sonra liste fiyatiyla alirsin ya da gecersin.

& GC?: tapu mezata (;lkal‘.

MEZAT
@ Hazinedar yonetir. Ayaktaki herkes katilir;

gegen oyuncu dahil, esirler d4hil.

@ Sira, gecen oyuncunun solundan baglar; / \
gegen oyuncu stranin sonundadir. MEZAT

@ Sirast gelen teklif verir ya da ¢ekilir; ¢ekilen Hazinedar
geri donemez. Ilk teklif en az S0, her yeni \ /
teklif en az S0 fazla ve 50’nin kati.

® Teklif o anki nakdini agamaz; mezat stra-
. . son - ge?tl
sinda yapt satilmaz, ipotek edilmez.
@ Bir kisi kalinca biter: tutart Hazine’ye 6der,
tapuyu alir. Hig teklif yoksa tapu sahipsiz
kalir ve bu elde yeniden satin alinamaz.
@ Ders modunda mezat tek turdur: herkes

bir kez teklif verir ya da gekilir.

II RAKIBIN TAPUSU: KiRA VE MUZAKERE

Kendi tapun ya da ipotekli bir tapu etkisizdir. Rakibin ipoteksiz sehrinde sahibine kira
6dersin: imarsiz sehirde arsa kirass; sahibi setin biittin gehirlerine sahipse ve setin higbir

11
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sehri ipotekli degilse tam set kirasy; imarli gehirde kademe kirast. Sahibi esirde olsa da
kira alir.

BiLGI ILE MUZAKERE

Odeyecegin kira (sehir, liman ya da tesis) 700 akge ya da iistiindeyse 3demeden
once “Mizakere” diyebilirsin. Sagindaki oyuncu bir soru okur; tek deneme.
Dogruysa kira yartya iner ve kartt Bilgi mihrii olarak alirsin. Yanligsa agiklama
okunur, kiranin tamamini Gdersin. Vergide, kart &demelerinde ve fidyede

miuizakere yapilmaz.

IIl LIMAN VE TESIS

Liman kiras: sahibinin liman saysina goredir: 1 liman 300, 2 liman 700, 3 liman 1.300
akce. Darphane ve Bedesten tesis kirast sabittir: 1 tesis 300, 2 tesis 800 akge. 1p0tekli
liman ve tesisler bu sayrya déhildir. Liman ve tesisler imar edilmez, CP vermez; Miizakere

uygulanabilir.

IV VAKIF

Vakif satilmaz, ipotek ve imar edilmez. Gelen oyuncu vakfin asevini acar: (1) Bereket:
gelen dahil ayaktaki herkes Hazineden 100 akge alir. (2) Yardim: nakdi en az olan
oyuncu ayrica 400 akge alir; esitlikte gelen oyuncudan sola dogru ilk esit oyuncu. (3)
Hayrat (istege bagli): gelen oyuncu 2.500 akgeyi Hazine’ye verip bir Hayir miihrii alir (1
CP). Bir geliste en ¢ok 1, oyun boyunca en ¢ok 2 Hayir mithri.

TARIH NOTU

Vakiflar imaret, gesme, medrese ve sifahaneyi gelirleriyle yiizyillarca yagatirds; vakf mali
alinip satilmazdi. Aspor¢a Hatun’un 1323 tarihli vakfiyesi bilinen en eski Osmanlt
vakfiyelerindendir.

V KUDUS VE HAREMEYN

Seref kareleridir: satilmaz, ipotek ve imar edilmez. Gelen oyuncu bir $eref miihrii alir;
bir oyuncu en ¢ok 3 Seref mithrii tutar. Akge verilmez; mithir yalniz CP’ye sayilir. Padi-
sah Mekke ve Medine’nin hizmetkint (Hidim&’l-Haremeyn) sayilird; Kudiis’teki
Harem-i Serif de vakiflarla korunurdu.

12
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VI KERVANSARAY

Satin alinmaz; ortada biriken para yoktur. Gelen oyuncu birini seger ya da hicbir sey
yapmaz: Kervan Sorusu — sagindaki oyuncu bir soru okur; dogruysa Hazine’den 400
akge alirsin ve kart1 Bilgi miihrii olarak saklarsin. Kilavuz Beratt — berat jetonunu al
(ayn1 anda en ¢ok 1). Sonraki bir elinin 1. agamasinda kart gekmeden “Kilavuz” de, jetonu
geri ver: 2 Sefer karti ¢ek, birini oyna, digerini 1skartaya koy. Berat takas edilebilir.

VII VERGI, FERMAN VE VAK’'A

Aviriz (900 akge) ve Giimriik (600 akge) Hazine’ye 6denir; para hicbir yerde birikmez,
miuzakere yapilmaz. Ferman ve Vak’a karelerinde ilgili destenin tstiindeki karti cek,
yiiksek sesle oku, uygula, 1skartaya koy. “Basina al/6de” kartlarinda en ¢ok 5 birim sayilir.
Af Fermani (Cilts Affi) kullanana dek sende kalir. Bagis kartlart seni iflas ettirmesz:
nakdin yetmezse elindekini 50’nin katlar1 hilinde dagitirsin.

VIII YEDIKULE VE NEFY

Yedikule’ye hareketle gelmek yalniz ziyarettir. Nefy karesine gelen oyuncu dogruca Yedi-
kule’nin 1. esaret hiicresine gider: Sefer Meydanr’ndan gegmez, ultife almaz, tekrar hakki

diger; 5. agamadaki serbest eylemlerini yine yapabilir.

NEFY VE SURGUN

Nefy, sugluyu bir kaleye ya da adaya gonderip orada oturmaya mecbur eden cezadir.
Osmanlrda “siirgiin” ise gogu zaman iskin, yani devletin fethedilen topraklara aileler
yerlestirmesi demekti. Bu yiizden ceza karesinin adi Nefy'dir.

BILGI SORULARI
-
Bilgi sorusu dort yerde sorulur: Bilgi ile Fetih, Bilgi ile Miizakere, Bilgi ile Esaretten
Cikis ve Kervan Sorusu.

1. Okuyucu, cevaplayanin sagindaki oyuncudur (iki kisilik oyunda rakip). Kartr geker,
soruyu ve dort sikki okur. Cevabi kartin altinda ters goriir ama sdylemez.

2. Tek deneme: her firsat icin tek soru, tek cevap. Sik harfi ya da sikkin metni kabul
edilir.

3. Siire: Aile'de stire yoktur, makul siire beklenir. Ders’te 30 saniye.

13
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4. Agiklama: yanlis cevapta okuyucu dogru cevabi ve agiklamay1 mutlaka okur; dogru

cevapta istege bagldir.

5. Dogru cevaplanan kart cevaplayanin 6niine yiizii kapali konur: bu bir Bilgi miihrii-

diir. Yanli§ cevaplanan kart 1skartaya gider.

6. Deste bitince yalniz 1skarta karistirilir; mithir olan kartlar desteye dénmez.

7. Aile’de deste karigiktir. Ders’te 6gretmen desteyi zorluga (kartin iistiindeki elmaslar)

ya da tiniteye gore stizebilir. $ehir sorular o sehrin adini tagir; isterseniz bos sehirde

once o sehrin sorusunu arayabilirsiniz.

B

KURULUS VE
il A Kolay soru

Osmanli Devleti’nin kurucusu olan ve
devlete adini veren bey kimdir?

A Osman Bey
B Orhan Bey

C  Ertugrul Gazi
D I Murad

'IpIE UQP[(Qq namn)[ nq IUIPE JSIAQP
np[nIny uepuijerel Aog uewsQ eP,66TT
DR[AX( T[UBWSQ 2108 A[NqEY [3SYPUI[D)

Adg NVWSO (V :dVATD

o Kategori ve zorluk: bir elmas kolay,

_@ iki orta, iig zor.

o Soru ve dort gik. Okuyucu yiiksek

—@ sesle okur.

e Cevap ve agtklama kartin altinda
ters basilidir; okuyucu goriir,

cevaplayan gérmez.

paws

’
m——’

cevaplar

SORUYU KiM OKUR?

Sira sola geger; soruyu cevaplayanin sagindaki
oyuncu, yani ondan 6nce oynamis olan oyuncu
okur. Semada I cevapliyorsa IV okur. Iki kisilik
oyunda okuyucu rakiptir.

Okuyucu kart1 destenin iistiinden ¢eker, cevabi
gormeden 6nce soruyu ve dort sikki okur; cevabi
s6ylemez.
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IMAR VE IPOTEK

. -

IMAR
Sart: bir sehre yap1 yapurmak i¢in o padisah setinin biitiin sehirleri senin olmali ve

setin higbir gehri ipotekli olmamalidir. Imar yalniz kendi elinin S. asamasinda yaplir;
piyonun o sehirde olmas: gerekmez; esirken de yapilabilir. Bir elde en ¢ok 3 kademe

yaptirabilirsin (Aile, Ders ve Usta; Klasik’te sinur yoktur).

Kademeler: Han — Hamam — Medrese — Cami — Kiilliye. Her kademe i¢in tapu-
daki imar bedelini Hazine’ye 6dersin. $ehrin kademesini tahtadaki karesine koydugun
imar jetonu gosterir: yikseltirken jetonu bir tist kademeyle degistir. Jeton stogu sinirsiz
sayilir.

Dengeli imar: bir setteki sehirlerin kademeleri arasindaki fark higbir zaman 1'i gegemez;
once setteki her sehre Han, sonra Hamam... Yapr satigt: bir kademeyi tapudaki “satig”
bedeline Hazine’ye satarsin; satig da dengeli yapilir, 5nce en yiiksek kademeden.

oLUR V/ ormaz X
Bursa iznik {zmit Bursa Tzmit
Medyrese Hamam Hamam Medyrese Hamam
fark en gok 1 fark 2: 5nce Iznik Hamam’a gtkmalt
) \

R

Orban Gazi seti, tabta kareleriyle: her karedeki imar jetonu gebrin kademesini gosterir (1 Han ... 5
Kiilliye). Sagda Bursa Medyescde, Iznik Han'da: fark 2 oldugu icin once Iznik Hamam'a ckmals.

KiRA NEDEN ARTAR?
Sehir imar edildikge ¢argis1 canlanir, vakif gelirleri artar; sehre ugrayan bu hayata
katk1 6der. Medrese ve istii her gehir 1 CP, Kiilliye ek 1 CP verir.

IPOTEK

@ Kendi elinin 5. agamasinda ya da bor¢ 6demek i¢in her an, imarsiz bir tapuyu ipotek
edebilirsin: Hazine sana tapudaki ipotek bedelini 6der, tapu kart ters gevrilir.

@ Bir sehri ipotek etmeden dnce o setteki biitiin yapilar satilmig olmalidir.
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@ 1potekli tapu kira getirmez; ipotekli sehrin setinde imar yapilmaz, tam set kirast igle-
mez.

@ ipotek kaldirma: yalniz kendi elinin 5. agamasinda, tapunun arka ytiziinde yazan
bedeli 6deyerek.

@ ipotekli tapu takas edilemez. 1p0tekli sehirler set CP’sinde sayilir, ama ipotek kal-
dirma bedelleri net nakitten diigtliir.

TAKAS, BORC VE HIMAYE

- 4 -

TAKAS

Yalniz sirast gelen oyuncu, kendi elinin S. agamasinda bir rakibe teklif yapabilir; bir elde
en ¢ok 3 teklif. Takas edilebilenler: tapular, ak¢e, Af Fermani, Kilavuz Berati. Takas edile-
meyenler: mithirler (Bilgi, Seref, Hayir), Vakif himayesi kart, ipotekli tapular, setinde
en az bir yap1 bulunan sehirler ve gelecekle ilgili sozler (kira muafiyeti, “ileride 6derim”,
ortaklik). Kabul edilen takas hemen uygulanir; reddedilen teklif o elde yinelenmez.

BORC VE IiFLAS

Bir 6deme dogdugunda nakdin yetmiyorsa istedigin sirayla yapu sat, ipotek et, takasla
nakit topla (borg 6demede takas kendi elinde her an yapilabilir). Odemeyi tam yapabil-
digin anda oyun siirer. Higbir yolla 6deyemiyorsan iflas edersin.

AF FERMANI,
BERAT

ALACAKLI NAKIT VE TAPULAR

Bir oyuncu (kira) Kalan nakdin ve tapularin alacakliya geger. Alacakliya
Ipotekli tapular ipotekli olarak geger.

Hazine (vergi, kart, ~Hazine’ye doner: tapular sahipsiz, imarsiz ve Iskartaya /
fidye) ipoteksiz olur. Hazine’ye

Muiihiirler hi¢cbir durumda devredilmez.
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VAKIF HIMAYESI

Aile modunda her oyuncunun bir himaye hakki vardir (Ders’te himaye varsayilan
olarak sinirsizdir; 6gretmen sinirlayabilir). Himaye hakki olan oyuncu iflas edince
elenmez: varliklart devredilir, miihiirleri kalir, himaye kartin: gevirir ve Hazine’den
4.000 akge alarak devam eder. Piyon yerinde kalir; esirse serbest kalir ve bu elde ha-
reket eder. Borcun kalant silinir. Hakk1 bitmis oyuncu ikinci iflasinda elenir.

Elenme: clenen oyuncunun piyonu tahtadan kalkar, sirast atlanir. Sancak sahibi elen-
diyse Sancak soldaki oyuncuya geger; Sancak elenme yiiziinden el degistirdiyse Tur isareti
o turda bir daha ilerlemez. Tek oyuncu kalirsa o hemen kazanr.

ESARET

Nefy karesine gelmek ya da “Esarete git” kart1 seni esir eder. Esir, piyonunu Yedikule’nin
1. esaret hiicresine koyar; ulGife almaz, o elin hareketi biter, tekrar hakk: diiger.

Esirken kira alirsin, imar ve ipotek yaparsin, takas eder, mezata katilirsin. Yer degistir kar-
tiyla hedef alinamazsin. Usta’da elindeki kartlar kalir; kart ekmez, oynamazsin.

ESARETTEKI ELiN BASINDA BiRiNi SEC

SECENEK 1. VE 2. ELDE 3. ELDE

Fidye: 300 Serbest; bu elde hareket edersin. Serbest; hareket edersin.
akge 6de

Af Ferman1  Serbest; hareket edersin. Serbest; hareket edersin.
kullan

Bilgiile ¢tk Dogru: serbest, kart Bilgi miihrii olur; Dogru: serbest, kart Bilgi mithrii
bu elde hareket edersin. Yanlis: agiklama  olur; hareket edersin. Yanlig:

okunur, bir sonraki hiicreye geg. fidyeyi hemen 6de, sonra hareket
et.
Bekle Bir sonraki hiicreye geg; 5. agamay1 Yok
oyna.

Serbest kalinca piyonunu Yedikule karesine koy; hareketine oradan baglarsin.
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YEDIKULE

cikis: fidye - Af Fermani - dogru cevap

1

O rrir e i

karesinden ilerle

1. EL bekle 2. EL bekle 3. EL 3. elde gtkmak
—_— —_— zorunlu: yanligsa
fidyeyi 6de

UCUNCU EL

Esaretteki tigiincii elinde ¢tkmak zorundasin. Fidyeye nakdin yetmezse yapi satar,

ipotek eder, takasla nakit toplarsin; yine yetmezse iflas edersin. Himaye hakkin varsa
himaye devreye girer, fidye kargilanmig sayilir ve bu elde hareket edersin.

TARIH NOTU
Yedikule Hisarr’n1 Fatih 1458°de Alunkapr’nin gerisine yapurdi. Hisar bir siire hazine

olarak, sonra devlet evrakinin ve siyasi mahpuslarin tutuldugu yer olarak kullanild.

CiHAN PUANI VE OYUNUN SONU

.

KAYNAK CP SINIR
Tamamlanmis padisah seti (3 sehirli) 2 —

Tamamlanmis 2 sehirli set (Ertugrul Gazi) 1 —

Medrese ya da tistii kademedeki her sehir 1 —

Kiilliye'deki her sehir (ek) +1 —

Seref mihrii 1 engok3

Her 2 Bilgi miihrii 1 engok3CP

Hayir mithria 1 encok2

Net nakitte her tam 10.000 akge 1 —

Fermin-1 Himiyun (oyun sonunda agilir) 1-5 2 kart (3 ¢ek, 2 tur)
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Net nakit = nakit — ipotekli tapularin ipotek kaldirma bedelleri (en az 0). Béylece son

turda her seyi ipotek edip nakit puant toplamak ise yaramaz. ipotekli sehirler set CP’sinde
sayilir.

HEDEFLER

OYUNCU AIiLE HEDEFi AILE YEDEK SINIR DERS HEDEFi USTA HEDEFI

2 7 35 tur 4 7
3 7 24 tur 5 7
4 6 20 tur 5 7
S 6 16 tur 5 7
6 7 16 tur 4 8

Ders’te yedek sinir 12 tur ya da 30 dakikalik sayagtir (hangisi 6nce gelirse). Degerler bilgisayar simiilasyo-
nuyla ayarlands; masa isterse hedefi bir artirip azaltabilir.
CiHAN BEYANI VE SON TUR

1. Her elin sonunda CP’si hedefe esit ya da biyiik olan oyuncu “Cihan!” der ve dokii-
miini gosterir. Gizli gérevler beyanda sayilmaz. “Cihan!” en erken 5. turda denir
(Ders’te 4.); daha 6nce hedefe ulagan oyuncu o tura kadar bekler.

2. Beyan dogrulaninca Son Tur isareti ortaya konur; bir kez konur, kalkmaz.

3. Oyun, turun son eli (Sancak sahibinin sagindaki oyuncunun eli) bitene kadar siirer;
herkes esit sayida el oynar.

4. Yedek tur sinirina ulagilirsa o turun sonunda oyun biter.

5. Oyun 3. tur tamamlanmadan bitmez. Ders’te sayag 1. ya da 2. turda dolsa bile Son
Tur isareti konur ve oyun 3. turun sonunda biter. Yalniz ayakta tek oyuncu kalirsa
oyun hemen biter.
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FERMAN-I HUMAYUN: GiZLi GOREVLER

Se¢im: kurulumda her oyuncu 3 gérev geker, 2 tanesini tutar, kalan1 ylizii kapali
destenin altina koyar (s. 6). Oyun bitince herkes tuttugu gorevleri agar; kosulu
saglanan her gérev kartta yazan CP’yi (1-5) ekler. Gorevler: bir bolgede tapu, belirli
padisah setlerinden sehir, liman, Kalliye, mithiirler, net nakit gibi hedeflerdir.

Degerler zorluga géredir: 5 CP Hazine-i Amire; 4 CP Cihan Devleti ve Bedesten
Mezati; 3 CP Arap Vilayetleri, Kiilliye Banisi ve Carstya Katki. Onde olanin zaten
yaptg isler (liman, erken setler, Bilgi miihrii) 1-2 CP verir. Bot simiilasyonunda
(tahmin) gorevler kazananin puaninin yaklagik %24-29’unu olusturdu; oyunun ya-
risindaki CP liderinin kazanma orani 4-6 oyunculu Aile masasinda %38—40’tur:

lider rahat edemez, geride kalanin ganst siirer.

“Oyun boyunca” goérevleri: kartin altindaki ilerleme yuvalar: ka¢ adim gerektigini
gosterir. Her adimda kartin sirtina (yiizii kapaliyken) bir sahiplik pulu koy; Carstya
Katkr'da rakiplere 6dedigin kiralar1 aklinda topla, her 500 akgede bir pul ekle.

o Gizli gorev: kurulumda 3 kart ¢eker,
2 tanesini tutarsin; oyun bitene dek
kimseye gostermezsin.

FERMAN-1 HUMAYUN o Kosul: oyun sonunda saglaniyorsa
GIZLi GOREV - OYUN SONUNDA AG kart CP verir.
CARSIYA KATKI e flerleme yuvalarz: “oyun boyunca”
Oyun boyunca rakiplerin sehir, liman gorevlerinde her adimda kartin sirtina
ve tesislerine toplam en az 1.500 akge bir pul koy.
v lir_a_tfde' . . a CP degeri (Ders’te yarist: 1—1,
ILERLEME (\_s_():)’; (\1_1_)(10’; (\1,2(:(1; 2—1,3-2,4—-2,5-3).

CiHAN
PUANI

Osmanls sebirlerinde ¢args, han ve bamam
gelirleri gogunlukla vakiflara gider; cami,
medrese ve imaretleri yasatirds.

TDV [A: Vakif; Bedesten
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BOLGELER

Tapunun st yazisinda sehrin bolgesi yazar; bazi gizli gérevler bunlara bakar.

RUMELI Gelibolu Limani, Edirne, Filibe, Sofya, Uskiip, Nigbolu, Selanik,
Yanya, Belgrad

ANADOLU Ségiit, Domanig, Bilecik, Yenisehir, Inegél, Bursa, Iznik, Izmit,
Amasya, Izmir, Trabzon Limani, Konya, Kayseri

ARAP ) Halep, $am, Kahire, Iskenderiye Limani, Bagdat, Basra

VILAYETLERI

PAYITAHT istanbul

BOLGESIZ Darphane, Bedesten (tesisler)

KazaNaN

En yiiksek CP kazanir. Esitlikte en yiksek servet (nakit + tapularin liste fiyati, ipotek-
liyse ipotek bedeli + yapilarin imar bedelleri); yine esitlikte en ¢ok Bilgi miihri; yine egitse
ortak zafer. Ayakta tek oyuncu kalirsa o hemen kazanir.

GORUNURLUK
@ Nakit masada acgik durur.

@ Tapular sahibinin 6niinde ytizii agik (ipotekliyse ters), mithiirler herkesin gorebi-

lecegi yerde durur.
@ Gizli gorevler ytizi kapalidir; rakipler yalniz sirtlarindaki ilerleme pullarint goriir.

@ CP’yi her elde saymak gerekmez; hedefe yaklasan oyuncu isaretini seritte ilerletir.

SAYIM ORNEGI

Oyun bitti. Ayse masadakileri tek tek sayar; gizli gorevlerini en son agar.

Ayse’nin 6niinde: Osman Gazi ve Orhan Gazi setlerinin altt sehri (Yenigehir ipotekli), Gelibolu
Limani, Kudiis’ten bir $eref miihri, 5 Bilgi mithrii. Bursa Medrese’de; dengeli imar geregi Iznik ve
{zmit Hamam’da.
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KAYNAK CP NoOT

Osman Gazi seti tamam (Bilecik, Yenisehir, 2 Yenisehir ipotekli olsa da sayilir
Inegsl)

Orhan Gazi seti tamam (Bursa, {znik, 2 imarli: Bursa Medrese, Iznik Hamam, {zmit
[zmit) Hamam

Bursa Medrese kademesinde 1 Kiilliye olsayd +1

Seref mithrii: Kudiis 1 engok3

Bilgi miihrii: 5 kart 2 her 2 kart 1 CP; tek kalan sayilmaz
Net nakit: 21.850 — 850 ipotek kaldirma = 2 her tam 10.000 ak¢e 1 CP

21.000

Gizli gorev “Kapudan”: tamamlandi 1 oyunsonundaagildi

Gizli gorev “Kiilliye Banisi”: 0 kosul saglanmadiysa 0
tamamlanmad:

TOPLAM 11

TARIH NOTU
Osmanlr'da tahrir (sayim) sonuglari ayrintili defterlerden “icmal” denen 6zet defterlere

toplanirds; sayim tablosu da oyunun kiigiik bir icmal defteridir.

ORNEK BiR EL

- -

Ug oyuncu: Ayse (Sancak), solunda Mebmet, onun solunda Zeynep. Sira sola geger; bir

oyuncuya soruyu her zaman sagindaki okur.

AYSE: Sefer destesinden “Ibn Sind’nin Bes Kitabt — 5” kartint ¢eker, notunu
okur ve Sefer Meydani’ndan S kare ilerler: sahipsiz inegﬁl. “Bilgi ile Fetih” der; sa-
gindaki Zeynep bir Bilgi kart1 okur. Ayse dogru bilir, 1neg61’i'1 1.100 yerine 850
akgeye almak zorundadir; karti Bilgi mithrii olarak 6niine koyar, karenin resmine
pulunu yerlestirir. Osman Gazi setinin 6bir sehirleri onda olmadigy i¢in imar ya-
pamaz.

0 MEHMET: “Yedikule Hisart — 7” kartiyla 7 kare ilerleyip Bursa’ya gelir ve liste
fiyatni (1.300 akge) Hazine’ye 6deyerek alir.
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0 ZEYNEP: “Menzil Teskilatr” (Tekrar 2) kartiyla Domanig’e gelir ve almak iste-
mez: tapu mezata ¢ikar. Sira gegenin solundan baglar: Ayse 50, Mehmet 100,
Zeynep 150 der; sonra Ayse ve Mehmet ¢ekilir. Zeynep Domani¢’i 150 akgeye alir.

e TEKRAR: Zeynep ikinci Sefer kartini oynar: “IIL Selim ve Nizim-1 Cedid — 3”.
Domani¢’ten 3 kare ilerleyip Ayse’nin Inegél’ﬁne gelir ve arsa kirast 200 akge
dder (700 akgenin altindaki kirada Miizakere yoktur). Ikinci kart Tekrar olsaydt
bile yeni tekrar hakk: dogmazdi.

° YENI TUR: Sirayeniden Ayse’ye geger; Sancak onda oldugu i¢in Tur isaretini

2’ye ilerletir. Kimse hedefte degildir, oyun stirer.

NEDEN BU SIRA?
Her elde 6nce hareket, sonra karenin zorunlu etkisi (kira, vergi), sonra se¢imler, en sonda

serbest eylemler gelir. Bdylece bir oyuncu kiray1 6demeden 6nce yapi satip ipotek ederek
nakit toplayabilir; ama bir kez “Elim bitti” dediyse sira ge¢mistir.

MODLAR

- 4 -

AILE (VARSAYILAN)

2-6 oyuncu, yaklagik 35-60 dakika (6 oyuncuda ve ilk oyunda uzar). Bu kitapgiktaki
biitiin kurallar Aile modunu anlatur. Himaye hakk: 1, mezat agik siraly, soru stiresi yok,
“Cihan!” en erken 5. turda, bir elde en ¢ok 3 imar.

DERS (SINIF)
2-6 oyuncu ya da takim, 40-45 dakikalik ders; oyun 25-30 dakika. Farklar:

@ Baslangig tapusu: biitiin tapular karistirilir, Sancak sahibinden baglayarak herkese
iki tur birer tapu dagitilir (bedelsiz, imarsiz, ipoteksiz). Biri 2 gehirli bir seti tamam-

larsa son kart1 desteye doner ve yenisini alir.

@ Koltuk telafisi: Sancak sahibi 0; sonraki koltuklar baglangigta ek akge alir (tablo aga-
gida).

@ Soru siiresi 30 sn; mezat tek tur; himaye 6gretmen ayar1 (varsayilan sinirsiz).

® “Cihan!” en erken 4. turda denir: Tur isareti 4 gelmeden hedefe ulagan takim
bekler (kisa oyunda erken bitisi 6nler).
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@ Gizli gorev CP’si yaridir (yarim yukart yuvarlanir, en az1): 11, 2—1, 352, 42,
5—3. Se¢im Aile’deki gibidir: takim 3 geker, 2 tutar.

@ Bitis: CP hedefi ya da 12 tur ya da 30 dakikalik sayag; son S dakika duyurulur. Sayag
dolunca Son Tur isareti konur ve o tur tamamlanir. Sayag 1. ya da 2. turda dolarsa
oyun yine 3. turun sonunda biter (6 takimli kisa derslerde).

4 Herkes cevaplar: bir Bilgi sorusu okundugunda okuyucu takim digindaki, sirast ol-
mayan takimlar A-D cevap kartini kapali koyar; dogru cevap veren her takim
Hazine’den 100 akge alir, Bilgi mithrd almaz. Okuyucu takim cevabi gordiigii igin ka-

tilmaz.

1.
(SANCAK)

OYUNCU

2 0 250 = = = =
3 0 250 500 — — —
4 0 500 1.000 1.500 — —
S (\] 700 1.400 2.100 2.800 —
6 0 700 1.400 2.100 2.800 3.500

DERS iCiN GEREKENLER
Kutudakiler: tahta, desteler, 18 rol karti, 24 cevap karti (her takima A, B, C, D).

Ogretmen getirir: siire igin saat ya da telefon sayact (soru 30 sn, oyun 30 dk). Herkes
cevaplarken takimlar cevap kartint yiizii kapali koyar, “a¢in” denince gevirir.

TAKIM ROLLERi

ROL GOREVI

Sadrazam  Saun alma, Bilgi ile Fetih ve Miizakere, mezat, imar ve takas kararlarini verir;
takimin cevabini sGyler.

Defterdar Akgeyi, tapulart ve mithiirleri tutar; 5demeleri yapar, CP’yi sayar, “Cihan!” der
(en erken 4. turda).

Miiverrih  Sefer ve olay kartlarini okur; soldaki takima soru sorulurken okuyucudur
(okuyucu, cevaplayanin sagindadir). Okuyucu takim “herkes cevaplar”a katilmaz.

Roller her turda bir sola kayar; ti¢ kisiden kalabalik takimlarda digerleri Miisavir olur. Aile modunda da
takim oynanabilir (1. ebeveyn ve ¢ocuk).
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ONERILEN DERS AKISI (TAHMIN)

0-5 dk kurulum ve kural &zeti - 5-35 dk oyun (30 dk sayag) - 35-40 dk sayim ve
“bugiin hangi sehirleri ve olaylar1 6grendik” - 40—45 dk ¢ikis kart1 ya da tarih seridi.

VARYANTLAR

- -

KLASIK: SON KALAN KAZANIR

@ CP, gizli gorev ve Son Tur isareti kullanilmaz. Ayakta kalan son oyuncu kazanir.

@ Istege bagls tur sinur1 (20 ya da 30 tur): sinir dolunca en yiiksek servet kazanur; esitlikte
en ¢ok Seref, sonra en ¢ok Bilgi mithrii.
@ Vakif himayesi kapalidir (masa isterse 1 hak agar); Vakif’ta hayrat yapilmaz, bereket ve

yardim uygulanir.

@ Koltuk telafisi: Sancak sahibi 0, sonraki her koltuk 500 akge daha fazla alir (0 / 500 /
1.000/1.500 / 2.000 / 2.500 akge).

4 Uzun oyundur: 4 oyuncuda 90 dakikay: gecebilir; ilk elenen uzun siire seyirci kalir.

USTA: ELDE iKi SEFER KARTI
@ Kurulumda herkes 2 Sefer kart1
ceker; eller agiktrr, herkes goriir.

@ 1. asamada desteden ¢cekmek yerine
elindeki iki karttan birini secip oynar-
sin; 6. asamada elini 2’ye tamamlar-
sin.

@ Tekrar kartt: oyna, ilerle, kareyi

uygula; sonra desteden 1 kart gek ve

elindeki 2 karttan birini oyna.

@ Kilavuz Berati: desteden 1 kart gek,
elindeki 3 karttan birini oyna; bu elin sonunda kart ¢cekmezsin.

@ Usta, Aile ile ya da tur sinirli Klasik ile oynanir; hedef tabloda (s. 19). Yeni baslayan-
lara ve Ders moduna énerilmez.
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AILE DERS KLASIK KLASIK (SINIRLI)

Usta Evet Onerilmez ~ Hayir Evet
Takim oyunu Evet Evet Evet Evet
Herkes cevaplar Istege baglt Evet Istege bagl  Istege bagls
Gizli gorev Evet Evet Hayir Hayir

SIK SORULANLAR
ek~
Tekrar kartiyla Nefy’ye diistiim. Esarete gidersin, tekrar hakkin diiger. S. agamay1 oy-
nayabilirsin.

Yer degistir kartinda 6niimdeki tek rakip esir. Onu atlarsin; ileride bagka rakip yoksa
kart etkisizdir.

Surre Alay: kartini gektigimde zaten Haremeyn’deyim. Tahtay1 bir kez dolagmazsin;
kart etkisizdir, Seref miihrii de almazsin.

Bilgi ile Fetih’te dogru cevap verdim ama almak istemiyorum. [lan ettigin icin
almak zorundasin.

Mezatta en yiiksek teklifi verdim ama param yetmiyor. Olamaz: teklif, o anki nak-
dini agamaz.

Miizakere’de yanlig yaptim, param da yetmiyor. Tam kiray1 6demek i¢in yapu satar,
ipotek eder, takasla nakit toplarsin.

Setimin bir sehri ipotekli; set CP’si sayilir mi1? Evet. Ama imar yapamazsin, tam set
kirast iglemez ve ipotek kaldirma bedeli net nakdinden dagdlir.

Son turda CP’m hedefin altina diistii. Son Tur isareti kalkmaz. Kazanani oyun so-
nundaki CP belirler.

Vakif’ta en az nakitli benim. Bereketi ve yardimi birlikte alirsin; istersen hayrat da yap-
tirabilirsin.

Esirken rakip sehrime geldi. Kiray: alirsin.

Hazine’nin kigit parasi bitti. Hazinedar bir kigida senet yazar; Hazine’nin parasi tii-

kenmez.
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Takasta “3 tur bana kira 6deme” diyebilir miyim? Hayir. Gelecekle ilgili s6z takas
edilmez.

Himaye aldiktan sonra miihiirlerim ne olur? Kalir. CP’nin yalniz tapu ve nakit kay-
nakli kismi sifirlanir.

Deste bitti. Iskartayi karistir, yeni deste yap. Bilgi mithrii olan kartlar desteye donmez.

Kilavuz Beratr’n1 esaretten ¢iktigim elde kullanabilir miyim? Evet; serbest kaldik-
tan sonra kart cekmeden 6nce kullanirsin.

Gizli gorevim “oyun boyunca” diyor; nasil hatirlayacagim? Kartin alundaki ilerleme
yuvalart kadar adim var: her adimda gorev kartinin sirtina (ytizii kapalr) bir sahiplik pulu
koy. Rakipler yalniz pul sayisin1 gériir, gorevi degil.

Rumeli, Anadolu, Arap vildyetleri hangi kareler? Tapunun tst yazisinda bolge yazar
(Cihan Puani béliimiindeki liste). Istanbul Payitaht’tir; Darphane ve Bedesten hicbir bsl-
gede degildir.

Hazine'de bozuk para kalmadi. Hazinedar biyiik kiiptirii bozar; oyuncular da arala-
rinda bozdurabilir. Bozdurma takas sayilmaz.

imar jetonu bitti. Jeton stogu sinirsiz sayilir; tapu kartindaki kademe satirini bir pulla
isaretleyin.
Zaten Sefer Meydanr’ndayim; “Sefer Meydanr’na git” kart1 ¢gektim. Tahtay1 dolas-

mazsin: yerinde kalir, ultfeni alirsin.

Af Fermanr’ni1 kullandim; kart nereye gider? Ferman 1skartasina. Deste bitince 1skar-
tayla birlikte yeniden karisturilir.

Sahiplik pullarim bitti. Once gorev ilerlemesine pul ayirin; tapu hatirlaticist pullart kal-
dirilabilir, ¢tinkii sahipligi tapu kart: gosterir.

Ders’te iflas ettim; himaye kartimi ¢evireyim mi? Himaye sinirsizsa (varsayilan) kart
cevrilmez: 4.000 akge alip devam edersin. Ogretmen hakki sinirladiysa hakkin bitince gev-
rilir.

Gizli gorev segerken geri koydugum kart1 kimse goriir mii? Hayir. Kart ytizii kapalt

destenin altina gider; tuttugun iki karti da oyun sonuna kadar kimse gérmez.

Ders’te sayag 2. turda doldu. Son Tur isareti konur, ama oyun 3. tur tamamlanmadan
bitmez: 3. turun sonunda sayim yapulir.
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TARIH KOSESI

-~ -

Tabtanin dokuz padisah seti, kronolojik sirayla Osmanlinin kurulusundan cibhan

devletine yitkselisini anlatur.

Osman L. Murad II. Murad é Yavuz

1300 1350 1400 1450 1500 1550

Setlerin saltanat yillars (TDV [A). Aradaki bosluklar: Fetret Devri ve I. Mehmed (1402-1421), I1.

Bayezid (1481-1512). Ertugrul Gazi ug beyidir; kesin yuz bilinmez.

ERTUGRUL GAZi - UG YURDU 6. XIIL yy sonu - ug beyi; padisab degil

Ertugrul Gazi, Kay: agiretinin bagindaki bir Selguklu ug beyidir; padisah degildir. Osmanh
tarihgilerinin ortak rivayetine gore S6giit ona kiglak, Domanig yaylak olarak verildi. Bu set
bir fetih seti degil, beyligin dogdugu yurdu anlatir; Ertugrul Gazi’nin tiirbesi Sogiit’tedir.
Sehirler: S6gtit, Domanig.

OSMAN GAZi - BEYLIGIN KURUCUSU 1302-1324 - gelencksel baglangic 1299
Osman Bey, Sogtit’teki ug beyligini Bilecik, Yenisehir ve Inegél’e dogru biyitti; Osmanlt
rivayeti bu fetihleri 1299’a baglar, TDV ise 1288-1299 arasina yayar. 1302’de Koyunhi-
sar'da (Bafeus) Bizans kuvvetlerini yendi. Devlet adini ondan alir; 1323-1324 arasinda
vefat etti. Sehirler: Bilecik, Yenigehir, Inegi’)l.

ORHAN GAZi - BURSA’NIN FATiHI 1324-1362

Orhan Bey (1324-1362) Bursa, Iznik ve Izmit’i alarak beyligi Marmara kiyilarina tagids.
Bilinen ilk Osmanli akgeleri onun adinadir; Iznik’te ilk medreseyi, Bursa'da ilk bityiik
kalliyeyi kurdu. Oglu Siileyman Paga’nin 1354’te Gelibolu’yu almastyla Rumeli’ye gegis
baslad1. Sehirler: Bursa, Iznik, Izmit.

I. MURAD - HUDAVENDIGAR 1362-1389

I. Murad (Hiidavendigir; 1362-1389), Edirne'de yaptirdigi sarayla sehri Rumeli'de ikinci
merkez yapti ve komutanlarini buradan uglara génderdi. Anadolu’dan siirgiinle ya da
kendiliginden gelen yoriikler Rumeli’ye yerlesti. 1389°da Kosova'da zafer kazands; savag
meydaninda sehit diigen tek Osmanli padisahidir. Sehirler: Edirne, Filibe, Sofya.
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YILDIRIM BAYEZID - NiIGBOLU GAZIiSi 1389-1402

Yildirim Bayezid (1389-1402) Uskiip ve Nigbolu’yu ald, Batt Anadolu beyliklerini top-
raklarina katt1. 1396’da Nigbolu'da Hagli ordusunu yendi; Bursa'da Ulucami’yi (1399) ve
bedesteni (1400) yaptirdi. 1402 Ankara Savagi’'nda Timur’a yenilip esir diistii; devlet on
yillik bir fetret yagadu. $ehirler: Uskﬁp, Nigbolu, Amasya.

NEDEN AMASYA? Set kalict fetih 6l¢iitityle kuruldu. Sivas 1398'de alindt ama 1400°de
Timur’un eline gecti; Amasya ise Yildirim déneminde Osmanlr’ya katild: (kaynaklar 1392
ya da 1398 der; tartigmali) ve Fetret Devri'nde de Osmanlr'da kald: (TDV IA: Amasya).

II. MURAD - SELANIK’IN FATIHI 1421-1444, 1446-145]

II. Murad (1421-1444, 1446-1451) Fetret’ten sonra bozulan diizeni yeniden kurdu;
Izmir’i, Selanik’i ve Yanya’y: aldi. Yanya halkina dini ve mali haklar tantyan fermani istim4-
let siyasetinin 6rnegidir. Varna (1444) ve II. Kosova (1448) zaferlerini kazandi, Edirne’'de
Ug Serefeli Cami’yi yaptirdt. Sehirler: Izmir, Selanik, Yanya.

FATiH SULTAN MEHMED - ISTANBUL'UN FATiHI 1444-1446, 1451-1481

II. Mehmed (Fatih; 14441446, 1451-1481) 29 Mayis 1453’te Istanbul’u alarak sehri payi-
taht yapt1. Trabzon’u (1461) ald1, Karamanogullar’ni ortadan kaldirarak Konya ve Kayse-
ri’yi Osmanlr’ya baglads. Fatih Kiilliyesi’'ndeki Sahn-1 Semin medreseleri ve devlet diizenini
yaziya gegiren kanunnamesi onun eseridir. Schirler: Istanbul, Konya, Kayseri.

YAVUZ SULTAN SELIiM - HADIMU’L-HAREMEYN 1512-1520

L Selim (Yavuz; 1512-1520) 1514’te Caldiran’da Safevileri, 1516’da Mercidabik’ta ve
1517'de Rid4niye’de Memltkleri yendi. Halep, $am, Kudiis ve Kahire Osmanlr’ya gegti;
Mekke Emiri’nin bagllik bildirmesiyle Haremeyn’in himayesi tistlenildi ve padigahlar
“hadimii’l-Haremeyn” unvanini kullanmaya bagladi. $ehirler: Halep, $am, Kahire.
KANUNI SULTAN SULEYMAN - BELGRAD’IN FATIHI 7520-1566

L Sitleyman (Kantni; 1520-1566) Belgrad’1 (1521) ve Rodos’u (1522) aldy, 1526'da
Mohag’ta Macar ordusunu yendi. Irakeyn Seferi'nde Bagdat’a girdi (1534), Basra

bagliligini bildirdi. Mimar Sinan’a Siileymaniye’yi yaptirds; 46 yillik saltanat1 1566°da
Sigetvar seferinde sona erdi. Sehirler: Belgrad, Bagdat, Basra.

TAHTADAKI HANIMLAR

Schirlerin hayir eserlerinde kadinlarin adi sik geger:

& Asporga Hatun — 1323 tarihli vakfiye; bilinen 4 Gevher Nesibe — Vasiyetiyle Kayseri tip medre-

en eski Osmanli vakfiyelerinden (Vakif). sesi ve dariigsifa (1205-06) (Kayseri).

@ Mal Hatun — Seyh Edebili’nin kizs; Bilecik’teki 4> Mahperi Hunat Hatun — Kayseri Huand
tiirbesi (Bilecik). Hatun Kiilliyesi (1238) (Kayseri).

& Niliifer Hatun — 1. Murad’in annesi adina 4 Mihrimah Sultan — Istanbul Edirnekap kiilli-
1388'de yaptirilan Iznik imareti (Iznik). yesi (1565) (Istanbul).

@ Hafsa Hatun — Hamza Bey’in kiz; 1467-68'de 4> Hatice Turhan Sultan — Yeni Cami’yi tamam-
kurdugu mescid Selanik Hamza Bey Camii’ne latt1 (1660’lar) (Istanbul).
déniistit (Selanik). 4 Hiirrem Sultan — Kudiis kiilliyesi ve imareti

& Giilbahar Hatun — Yavuz’un annesi; Trabzon (1551) (Kudiis).

Hatuniye Killiyesi (1505-06) (Trabzon Limant). 4 Safiye Sultan — Kahire Melike Safiye Camii

(1610), admna atfedilen yap1 (Kahire).
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SEHIR ALBUMU

- >

Tabtadaki 31 tapu, tabta sirasvyla: fetib ya da katilss yi ve padisab seti. Oyun sira-

sinda bir sebre gelince buradan bakabilirsiniz.

SOGUT DOMANIC BIiLECIK
yurt (XIIL. yy ortasi-sonn, rivayet) — yurt (yaylak, rivayet) 1299 (Osmanlz rivayeti)
1- ERTUGRUL 1 - ERTUGRUL 2 - OSMAN GAZI

YENISEHIR INEGOL BURSA
1299 (Osmanly rivayeti) 1299 civart (Osmanls rivayeti) 6 Nisan 1326 .
2 - OSMAN GAZI 2 - OSMAN GAZI 3 - ORHAN GAZI

DARPHANE izZNiK izMiT
b. 727 (1326-27) - ilk akge 2 Mart 1331 (Ibn Kemal: 1333) 1337 )
TESIS 3 - ORHAN GAZI 3 - ORHAN GAZi
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GELIiBOLU LiIMANI EDIRNE FiLiBE

1354 (kalsct olarak 1376) 1361 (tartismals: 1360 lar (tartismal:

LIMAN 1361/1362/1367/1369) 1361/1364/1360 larin sonu)
4 - 1. MURAD 4 - 1. MURAD

SOFYA Uskuop NiGBOLU
1383 (yaygin tarib 1385) 1391 veya 6 Ocak 1392 1395 (Nigbolu Zaferi 25 Eyliil
4 - 1. MURAD 5 - YILDIRIM 1396)

5 - YILDIRIM

AMASYA BEDESTEN izZMirR
1398 (kimi kaynakta 1392) b. 802 (1400) 1424 (ilk alinzs 1390)
5 - YILDIRIM TESIS 6 - 1. MURAD

SELANIK YANYA ISTANBUL
29 Mart 1430 Ekim 1430 29 Mayis 1453
6 - 1. MURAD 6 - 1. MURAD 7 - FATIH
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TRABZON LiMANI KONYA KAYSERI
Agustos-Eyliil 1461 Nisan 1468 1474
LIMAN 7 - FATIH 7 - FATIH

HALEP KAHIRE
Agustos 1516 3 Ekim 1516 Ocak 1517
8 - YAVUZ 8 - YAVUZ 8 - YAVUZ

ISKENDERIYE LIMANI BELGRAD BAGDAT

19 Mayis 1517 1521 o 1534 (kesin geri alss: 1638, IV.
LIMAN 9 - KANUNI Murad)
9 - KANUNI

BASRA

1534 itaat, 1538 anabtar teslimi
9 - KANUNI
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GOREV DIZINI

Destedeki 24 Fermdn-1 Hiimdyun. Kurulumda 3 gekip 2 tanesini tutarsiniz; bhangi gorevlerin

¢tkabilecegini bilmek plan yapmay: kolaylastirsr. Madalyondaks say: Aile ve Usta CP’sidir.

RUMELI UGLARI Ders 1
Oyun sonunda RUMELI bélgeli en az 2
tapun olsun (Gelibolu Liman1 dihil; Istanbul
sayillmaz).

ANADOLU’DA BiRLiK Ders 1
Oyun sonunda ANADOLU bélgeli en az 3
tapun olsun (Trabzon Limani dahil; Istanbul
sayilmaz).

ARAP ViLAYETLERI Ders 2
Oyun sonunda ARAP VILAYETLERT bsl-
geli (Halep, $am, Kahire, iskenderiye, Bagdat,
Basra) en az 2 tapun olsun.

KULLIYE BANiSI Ders 2

Oyun sonunda en az bir sehrin Kiilliye kade-
mesinde olsun.

o CARSIYA KATKI Ders 2

Oyun boyunca rakiplerin sehir, liman ve tesis-
lerine toplam en az 1.500 akge kira 6de.
KAPUDAN Ders 1
Oyun sonunda en az 1 limanin olsun.

SIiKKE VE CARSI Ders 1

Opyun sonunda Darphane ya da Bedesten’den
en az biri senin olsun.

EHL-I iLiM Ders 1

Oyun sonunda en az 3 Bilgi miihriin olsun.
n SEREF YOLU Ders 1

Opyun sonunda en az 1 $eref miihriin olsun

(Kudiis ya da Haremeyn).

HAYRAT SAHIBI Ders 1

Oyun sonunda en az 1 Hayir mithriin olsun.

0 KURULUS YURDU Ders 1

Oyun sonunda Ertugrul, Osman ve Orhan
Gazi setlerinden (1-3) en az 3 sehrin olsun.
HUDAVENDIGAR VE YILDIRIM  Ders 1

Oyun sonunda I. Murad ve Yildirim Bayezid
setlerinden (4-5) en az 2 gehrin olsun.

[S8}
(S8}

SELANIK'TEN ISTANBUL'A Ders 1
Oyun sonunda II. Murad ve Fatih setlerinden
(6-7) en az 2 sehrin olsun.

CiHAN DEVLETI Ders 2
Opyun sonunda Yavuz ve Kantini setlerinden
(8-9) en az 2 gehrin olsun.

PAYITAHTLAR Ders 1

Oyun sonunda Bursa, Edirne ya da Istan-
bul’'dan en az biri senin olsun.

Q Uc KITA Ders 1

Oyun sonunda RUMELI, ANADOLU ve
ARAP VILAYETLERI bélgelerinin her bi-

rinde en az birer tapun olsun.

TEMIZ DEFTER Ders 1
Opyun sonunda en az 5 tapun olsun ve higbiri
ipotekli olmasin.

VEKAYi’'NAME Ders 1
Oyun boyunca en az 2 Ferman ya da Vak’a
kart1 gek.

DIVAN-1 HUMAYUN Ders 1
Oyun boyunca Bilgi ile Miizakere'de en az 1
kez dogru cevap ver.

MENZIL YOLLARI Ders 1
Opyun boyunca Kervan Sorusu’nu dogru ce-
vapla ya da bir Kilavuz Berat kullan.

SEFER-i HUMAYUN Ders 1
Opyun boyunca Sefer Meydanr’ndan en az 2 kez

uldife al.

MIMAR SINAN’IN iZiNDE Ders 1
Oyun sonunda en az 4 farkli padigah setinden
sehrin olsun.

BEDESTEN MEZATI Ders 2
Opyun boyunca bagka bir oyuncunun almadig
bir tapuyu mezatta satin al.

HAZiNE-i AMIRE Ders 3
Opyun sonunda net nakdin (ipotek kaldirma
bedelleri diigiiliince) en az10.000 akge olsun.
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KAYNAKCA

—

Biitiin kare, kart ve soru metinleri kaynaklidir. Temel bagvuru TDV Islim Ansiklopedisi'dir (islaman-

siklopedisi.org.tr); MEB Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Tarih &gretim programu kazanimlari kartlarla

eslestirildi. Kullanilan maddeler:

Abhilik - Ahmed IIT - Akge - Akinci - Akldm-1 Sitte - Ala-
turka - Ali Kugeu - Ali $ir Nevai - Amasya - Ankara
Savag1 - Arazi - Asikir-i Manstre-i Muhammediyye -
Aviriz - Avériz Vakfi - Biciyn-1 Rtim - Bagdat - Basra -
Bayezid I - Bayezid II - Bayezid II Kiilliyesi (Edirne) - Be-
desten - Belgrad - Beyan-1 Menazil-i Sefer-i Irikeyn - Bez-
miilem Vilide Sultan - Bilecik - Bosna Eyaleti - Bursa -
Biiyiik Carst (Istanbul) - Caldiran Savagt - Canakkale
Muharebeleri - Casus - Cebelii - Celali Isyanlar1 - Celali
Takvimi - Cem Sultan - Cezeri - Ciiltis - Dandanakan
Savagt - Darphane - Davad-i Kayseri - Defterdar - Divin-1
Hikmet - Divin-1 Him4yun - Divini Lugati’t-Ttrk -
Doksaniig¢ Harbi - Dokuz Oguzlar - Ebiissutid Efendi -
Edirne - Edirnekap: Camii ve Kiilliyesi - el-Kantin fi’t-
Tib - Enderun - Ertugrul Gazi - Evliya Celebi - Eyvan -
Fahreddin Paga - Farabi - Fatih Camii ve Killiyesi -
Ferhad Paga - Ferman - Filibe - Gelibolu - Gevher Nesibe
Dartigsifasi - Girit - Gimriik - Gureba Hastahanesi -
Hact Ilbey - Halep - Haremeyn - Haseki Kiilliyesi - Hest
Bihist (Idris-i Bitlist) - Hittin Savagt - Hulefa-yi Rasidin -
Hiirrem Sultan - Ibn Sin4 - Ibn Tolun Camii - Ibrahim
Miiteferrika - Iklim - Iltizam - Imtiyﬁzﬁt - Inebahtt Deniz
Savagt - Ishak Paga Kiilliyesi - Iskin - Iskenderiye - Islahat
Fermani - Istanbul - Istimalet - fzmir - Izmit - Iznik -
Kahire - Kanunnime - Karahanlilar - Karantina - Kar-
lof¢a Antlagmasi - Kayseri - Kefe - Kervansaray - Kibris -
Kilicarslan II - Kirkgesme Sulart - Kitabii’l-Edvar - Konya
- Kosova Savaglar1 - Kii¢iik Kaynarca Antlagmast - Kudiis

DiGER KAYNAKLAR
DergiPark (IU SBF Dergisi)

Domani¢ Kaymakamligt

Edirne Belediyesi

Edirne Valiligi

IBB Kiltiir Sanat

ibrahim Kafesoglu, Tirk Milli Kiiltiiri,
Otiiken Negriyat

Kiiltiir Envanteri

- Kutadgu Bilig - Kaitiilamire - Kantin-1 Esési - Lile
Devri - Laleli Kiilliyesi - Mahmud II - Malazgirt Muhare-
besi - Malta - Mehmed I - Mehmed II - Mehmed 11T -
Mehmed IV - Mehmed VI - Menzil - Mercidibik Muha-
rebesi - Merzifonlu Kara Mustafa Pasa - Mesrutiyet -
Mihrimah Sultan - Mihrimah Sultan Kiilliyesi (Uskii-
dar) - Millet - Miryokefalon Savagi - Mohag Muharebesi -
Mondros Miitirekesi - Muhasara - Murad I - Murad II -
Murad III - Murad IV - Murad V - Mustafa III - Miite-
terrika Matbaas: - Nefiy - Nigbolu - Niliifer Hatun - Ni-
lisfer Hatun Imareti - Niganct - Nizim-1 Cedid - Nizi-
miye Medresesi - Nuruosmaniye Kiilliyesi - Oguzlar -
Orhan - Orhun Yazitlari - Osman I- Osman IT- Osman
III - Osmanlilar - Pasarofca Antlagmasi - Pengik - Piri
Reis - Preveze Deniz Muharebesi - Prut Antlagmast - Ri-
daniye Savagi - Rodos - Sadaka - Safiyytiddin el-Urmevi -
Sahn-1 Semin - $am - Sdmerri - $ehzade - Sehzade Kiilli-
yesi - Selanik - Selcuklular - Selim I - Selim II - Selim ITI -
Selimiye Camii ve Kiilliyesi (Edirne) - Sened-i Ittifak -
Seyahatnime - $eyh Hamdullah - Sikke - Sinan - Sofya -
Sogiit - Sokullu Mehmed Paga - Sitleyman I - Stileyma-
niye Camii ve Kiilliyesi - Sultan Ahmed Camii ve Kiilli-
yesi - Sultan Han1 (Aksaray) - Stirgiin - Surnime - Surre -
Tahrir - Takiyyiiddin er-Rasid - Takvim - Talas Savagi -
Tanzimat - Taun - Tersane - Timar - Tolunogullari - Trab-
zon - Tug - Tugra - Tugrul Bey - Turhan Sultan - Ulafe -
Uskiip - Vakaniivis - Vakif - Yanya - Yenicami Killiyesi -
Yenigeri

MEB Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli, Tarih

Mikail Bayram, Fatma Baci ve Bactyin-1 Rtim: Anadolu
Bacilarr Tegkilit

Sevket Pamuk, Osmanli Imparatorlugu’nda

Paranin Tarihi

TDK Giincel Tiirkge Sézlitk

UNESCO Diinya Miras: Listesi

Vikipedi (ikincil)

Yazt tipleri: Cinzel, EB Garamond, Amiri (SIL Open Font License 1.1). Gorseller Cihan Serisi igin tiretilmistir; siisle-

meler ve simgeler kodla ¢izilmigtir.
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CiHAN PUANI SAYIMI

Oyun sonunda ber oyuncunun puanins kaynak kaynak yazin. Gigli gorevleri en son

agin. Bu sayfay: godaltabilirsiniz; kutuda ayrica sayim blogu vardzr.

KAYNAK LAL KOBALT |ZUMRUT ALTIN AK

Padigah setleri (2; Ertugrul 1)
Medrese ve iistii sehir (1)
Kiilliye (ek 1)

Seref mithrii (en gok 3)

Bilgi miihrii (2 kart = 1; en gok
3)

Hayir miihrii (en ok 2)
Net nakit (her 10.000 = 1)
Ferman-1 Hiiméyun I

Ferman-1 Himéyun II

TOPLAM

Esitlikte servet

Egitlikte en yiiksek servet (nakit + tapularin liste fiyats, ipotekliyse ipotek bedeli + yapilarin imar bedel-
leri); yine esitse en cok Bilgi miihrii; o da esitse zafer ortaktr.
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Tarihi oynayarak igrenen aileler ve siniflar igin.
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