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İlk Oyun Kurulumu

Önerilen ilk oyun: Aile modu, 3–4 oyuncu, Usta kapalı. Bu sayfayı masanın yanında açık tutun.

Tahtayı açın:  okların yönünü gösterin.

Desteleri karıştırın:  Sefer, Ferman, Vak’a, Bilgi;
tahtadaki yerlerine.

Tapuları dizin:  set numarası sırasıyla, açık.

Hazinedarı seçin:  parayı ve jetonları düzenler; iste‐
nince para bozar.

Her oyuncuya:  piyon, yardım kartı, himaye kartı, 15
pul ve CP işareti, 16.000 akçe.

Piyonlar:  Sefer Meydanı’na; CP işaretleri 0’a.

İlk oyuncu:  herkes bir Sefer kartı çeker; en büyük sayı
Sancak’ı alır.

Gizli görevler:  Sancak’tan başlayıp sırayla herkes 3
kart çeker, 2 tanesini tutar, kalanı destenin altına koyar.

Hedef ve tur:  Hedef işaretini CP şeridinde 3 kişide
7’ye, 4 kişide 6’ya; Tur işaretini tur şeridinde 1’e koyun.

Başlayın:  ilk turda herkes kartının notunu yüksek sesle
okusun. Sıra sola geçer.
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Sancak · sıra sola

TAPULAR

set sırasıyla, açık

HAZİNE

50
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1.000

5.000

Hazinedar yönetir;
mühür ve jetonlar

HER OYUNCUNUN ÖNÜNDE

piyon yardım himaye 2 gizli görev 16.000 akçe 15 pul + CP
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ÖR NE K  E L

Ayşe (Sancak) Sefer destesinden “İbn Sînâ’nın Beş Kitabı — 5” kartını çeker, başlığı ve notu okur, Sefer Meydanı’ndan 5 kare ilerler
ve sahipsiz İnegöl’e gelir. “Bilgi ile Fetih” der. Sağındaki Zeynep bir Bilgi kartı çekip okur; Ayşe doğru cevaplar, İnegöl’ü indirimli
fiyatla (850 akçe) alır, kartı Bilgi mührü olarak önüne, pulunu karenin resmine koyar. Osman Gazi setinin öbür şehirleri (Bilecik,
Yenişehir) onda olmadığı için imar yapamaz. Ayşe “Elim bitti” der; sıra solundaki Mehmet’e geçer.


