TAKVIM CETVELI g5

Agtk Defter - ber devirde agilan sebirler ve CPleri. Katilss yillart Berat'in tarib yiiziindedir: Miibiir igin onlart hatirlamaya ¢alisin.

OSMAN GAZi ORHAN GAZI _L.MURAD _ I. BAYEZID (YILDIRIM)
1299-1324 1324-1362 (HUDAVENDIGAR) 1389-1402
Bilecik a Ankara 1362-1389 e Amasya
Yenisehir o Balikesir 0 Edirne o Antalya
Inegsl 3 Bursa g IF\;I‘ibe 8 Nigbolu
Gelibolu 1§ Uskiip
0 Tzmit (2) Sofya o Konya @ ilk
(2) fznik (1) Aksehir & itk (1) Manisa G ilk
o Kiitahya @ ilk o Sivas @ 7k
(1) Selanik @ ik (1) Lemic @ itk
Canakkale gegidi Sonunda Ankara 1402
FETRET DEVRI - 1L MURAD 1. MEHMED (FATiH) 1L BAYEZID
I. MEHMED (CELEBI) 1421-1451 1451-1481 1481-1512
1402-1421 0 Yanya 6 Kefe Akkirman
% Manisa @ kesin Q Kiitahya @ kesin o Mezistre Kili
Sivas @ kesin a Selanik & kesin Q Saraybosna Inebahtt
e [zmir @ kesin o Semendire
o Sinop
6 Trabzon
o Istanbul

o Aksehir @ kesin
0 Konya @ kesin

Istanbul agilir
Tki sefer
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I. SELIM (YAVUZ)
1512-1520

a Adana
e Diyarbakir
e Erzurum
o Gazze

g Halep

e Kahire
(2) Iskenderiye

o Sam

Kudiis, Haremeyn: Hizmet

I. SULEYMAN (KANUNJ)
1520-1566

a Basra

6 Bagdat

9 Belgrad
e Budin

9 Rodos

a Trablusgarp

0 Van

Menzilbdne +2
Tki sefer

o

II. SELIiM - III. MURAD
1566-1595

9 Kibris
0 Tebriz
(2) Tiflis

e Tunus

o

I1I. MEHMED -
IV. MEHMED

1595-1683

Kamanige

(2)
o Hanya
(2)
(3)

Kandiye

o Uyvar

1683: oyun biter

@ dsareti sehirler 1402°de (4. devrin sonu) beyliklerine doner ve kesin katilss
devrinde yeniden agilir. Karma masada taribi bilen oyuncu cetvele bakmaz.

e,

CiHAN SERISI - 3

DIYARDAN DIYARA

Ug Kolda On Iki Devir

SIENSESIE

E 2.6 oYUNCU

®10+ YAS

RAUF ENC RAUFENC.COM

X 30-60 DK
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DIiYARDAN DiYARA

- -

Takvim padisah padisab ilerler; sen Osmanly'nin menzil kollarinda sehirden
sebre yol alirsin. Hangi sehrin hangi devirde, hangi yoldan katildigin: bilen

oraya herkesten once varr.

2-6 30-60 10+

oyuncu ya da takim dakika yags

OYUNUN AMACI

Sogiit’ten 1683 kadar on iki devir boyunca sehirlerin Osmanlr’ya katiligini kayda
gegirirsin (Fetih), eser yaptirirsin (Imar), Kudiise ve Haremeyn’e Hizmet edersin.
12. devrin sonunda en ¢ok Cihan Puani (CP) toplayan kazanir. Zar yok, para yok, kimse
elenmez.

KUTUNUN iCINDE

4 Harita - 594 x 420 mm; sagda Takvim seridi, sol altta Cihan Puant izi

¢ 12 Devir kart1 - her biri bir saltanat: padigah, yillar, ferman, agilan gehirler

¢ 59 Berat kart1 ve 12 Berat ayraci - gehrin kaulis kaydr: ad yiizii ve tarih ytizii
# 36 Yol kart1 - alurenk x (1, 2, 3, 4, 5, Kislak)

4 32 Eser kart1- 10 Yol, 1o Ilim, 12 Hayir eseri - 6 oyuncu yardimi

4 9o sancak pulu (oyuncu bagina 12 + 3 yedek), 6 6ncii pulu, 6 CP isaretgisi, 6 “+60”
pulu, devir isaretgisi, devir bagt pulu

4 6 sancak piyonu ve 6 tug 6ncii piyonu (istege bagli; dncii pulu yerine) - 6 oyuncu
paftast - 2 deste kutusu - bu kitapgik

¢ Hizli bagvuru ve 1k oyun kurulumu - bityiik Takvim cetveli - Ogretmen sayfasi

opls

PULLAR PiYON

DEVIR
12 kart

BERAT
59 kart

YOL
36 kart

ESER
32 kart

6 pafta - 6 yardim kart: - kitapgik - cetvel - 2 deste kutusu

|

=

=
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TARIH

TARIH KOSESI

MENZIL

- -

Yol tizerinde ulak ve yolcularin konaklayip at degistirdigi durak. (7DV “Menzil”)

KOL

Istanbul'dan ¢ikan ana yol. Anadolu’da ve Rumeli'de tiger kol vardr: sag, orta, sol. (7DV “Menzil”)

MENZILHANE

Ulak atlarinin hazir tutuldugu menzil yapist. Sistem 1539°da Veziridzam Lutfi Paga’nin zamaninda

yeniden diizenlendi. (7DV “Menzil”)
SURRE

Her yil Haremeyn halkr igin Istanbul’dan gonderilen para ve hediyeler. Surre alay1 Sam {izerinden

giderdi. (TDV “Surre”)
FETRET DEVRI

Ankara Savag’ndan sonra sehzadelerin taht miicadelesi yaptig donem (1402-1413). (TDV “Fetret

Devri”)

KATILIS BICIMLERI

FETiH

Sehir bir harekatla alind.

KUSATMA

Sehir kisa ya da uzun bir kugatmadan sonra alind1.

TESLIiM

Kumandan ya da halk, sartlar: kararlagtirarak sehri
teslim etti.

ILHAK

Bir beyligin topraklari Osmanls tilkesine baglandi.

CEYizZ

Sehir bir evlilikte geyiz olarak Osmanli hanedanina
gecti.

SATIN ALMA

Sehir, sahibi olan beyden satin alindu.

VASIYET

Bey, memleketini 6limiinden sonra Osmanlt
hiikiimdarina biraktr.

ITAAT / iISTIMALET

Yerel yonetici ya da halk Osmanlr’ya bagliligini
bildirdi; goniil alma (istimalet) siyasetiyle katildi.
KATILMA

Sehir Osmanli iilkesine katlds; kaynaklar ayrintt
vermez.

BOSALAN SEHRE GIRiS

Depremle surlart yikilip halki ayrilan sehir onarilds
ve yeniden iskn edildi.

Diyardan Diyara - Ug Kolda On iki Devir - Cihan Serisi 3 - Tasarim: Rauf Eng - raufenc.com

Tarih bilgileri TDV Islim Ansiklopedisi maddelerine dayanir; madde adlari kartlarda yazilidir. Tartigmali tarihler
aralikla verilmigtir. Peygamber, melek ya da Allah tasviri yoktur; insan figiirti kullanilmaz. Kudiis ve Haremeyn yalniz
stilize rozetle gosterilir ve kimsenin miilki olmaz.

Yaz1 tipleri: Cinzel, EB Garamond ve Amiri (SIL Open Font License 1.1); Osmanlica vurgular harekesiz yazilmugtir.
Biitiin siislemeler ve simgeler 6zel gizimdir (Cihan Serisi “Nakkashine”). Basks stirtimii 2.1 - 30 Eyliil 2026.

®
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DERS MODU

-—
PAKET DEVIRLER BASLANGIC MEB
Ders A 1-6(1299-1451) Sogiit - Eser’siz - pazar 2 10.2 Beylikten Devlete
DersB  7-12(1451-1683) Istanbul - 1 Eser - pazar 4 10.3 Cihan Devleti

# Ders A kurulumu: devri 7 ve sonrast olan 21 Eser kartini kutuda birakin; deste 11
karttir. Pazar 2 kart agilir. Takimlar Eser’siz baglar; Eser’i Mithiir 6diiliiyle ya da
Hazirlik’la alir. Ders A'da elde en ¢ok 2 Eser tutulur. Kisa derste (Devir 1—4) devri 5 ve
sonrasi olan Eser’ler de kutuda kalir; deste 5 karttir. Pazar 2 kart, takimlar Eser’siz
baglar.

¢ Her devir tek sefer. Menzilhine ve Surre gegerlidir. Atk Defter. Baslangig telafisi
yoktur. Deste biterse atilan Eser’leri karigtirip yeni deste yapin.

# Devir sorusu: 5gretmen, Ogretmen sayfasindaki soruyu okur; takimlar yazar. Esit
kartta 6nce az CP’li, sonra soruyu dogru ve 6nce yazan takim oynar.

& Herkes Miihiir yazar: bir takim fetih yapinca biitiin takimlar yili yazar. Fetih yapan
dogruysa +1 CP. Dogru yazan diger takimlar, fetih yapanin solundan baglayarak sirayla
desteden 1 Eser ¢eker (elde en ¢ok: Ders A 2, Ders B 3). Deste ve atilanlar bittiyse 6diil
pazarin en soldaki kartidir; pazar da bogsa 6dil yoktur.

Ders B kurulumu: (1) 7-12. Devir kartlarint ayirin, 1-6’y1 kutuda birakin. (2) 1-

6. béliimlerin ve Istanbul’'un Berat’lar1 Devlet yigmimna. Konya ve Aksehir 7. devirde acik
gelir; bu pakette ilk aliniglart kesin katilistir: kesin yil sorulur ve kesin CP alinir. (3) Devir
isaretgisi Takvim seridinin 7. kutusuna. (4) Piyonlar Istanbula. 32 Eser kartinin hepsi
destededir. Pazar 4 kart agilir; her takim 1 Eser ¢eker. Elde en ¢ok 3 Eser.

Roller (her devir doner): Sancakbeyi kart1 seger - Ulak yiiriittir, menzil sayar - Vakaniivis
Berat’t okur, Mithiir’ti yazar - Mimar Eser’i ve dnctliyti yonetir.

40 DAKIKALIK DERS

o-s kurulum - 533 oyun - 33—40 ¢iki: takimlar Berat’larini tarih seridine dizer, ¢ikig
kartini yazar. Tam paket 4 takimda yaklagik Ders A 30, Ders B 27 dakika (tahmin): ilk
derste kisa ders (Ders A 1-4 ya da Ders B 7—10) ya da gift ders saati. Ogretmenin
hazirlayacaklari: takim bagina yaz1 yiizeyi, Ogretmen sayfasinin arkasindaki tarih seridi ve

¢ikis kartinin fotokopisi, bir saat.

N —— S

BILESENLER

DIYARDAN DIYARA

KARTLARI TANIYIN

- -

* BERAT - KATILIS KAYDI
BURSA

1326 ®

UC YURDU
Bitinya 2

@ o Devir 2- Orban Gazi
) V-
o TESLIM .30p 7)
N
e~

On yilt agkin bir ablukadan sonra 6 Nisan 1326'da
teslim oldu. Bizansh kumandanin gitmesine izin
verildi; bagdanigmani Osmanli hizmetine girdi.
Osmanlilar’in tig bityiik merkezinden biri oldu.

BURSA

eski ad - Prusa

@ Cevirmeden ince katdig yrdins siyle: Mibiir +1 CP - @ Mihiir kabul aralig: 1316-1336

40.19° K - 29.06° D
SEC)

B

Berat’in iki yiizii: ad yiizii (solda) masada yukar: bakar; tarib yiizii (sagda) ancak yil soylendikten sonra
gevrilir.
@ Kol: sehrin baglt oldugu menzil kolu (renk ve e Katilig yili (Miihiir’iin cevabr).
simge). e Devir ve padisah.
§ehir penceresi ve gchrin ads. 0 Katilig bigimi: fetih, teslim, ¢eyiz...
CP: fethedince kazandigin puan. (8) Miihiir kabul araligi (1o yillik pay dahil).

4| Miihiir: ¢cevirmeden yili sdyle, +1 CP.

p

3 LAL - witAt p C HAYIR ESERI 3
skl

pEViR2 - { cami e, &
ORHAN GAZi ¢ IDVAAY Lvudg

1324-1362 -

=

FERMAN
, A2
(Gan: i _
BURSA ULUCAMIi
1
)

ACILAN SEHIRLER - CP 3 MENZIL
2) Ankara Balikesir eee0O FETRET DEVRI - I. MEHMED
" (CELEBI)

a Gelibolu 2

3) Burs:
(@) tzmic (@) tznik

1402-1421
0 Berat - 2 iade gehri yeniden agiir

olx

BERAT AYRACI

5 gt 4 i ; i
e . £ b d

Berat ayract - desteyi
devirlere ayrir

Devir - saltanat, ferman ve Yol - gizli segilir: menzil ve Eser - Imar ile yapurilir

agilan schirler sira

9




KURULUM

-

@ Harita ortaya agilir. Devir igaretgisi Takvim seridinin 1. kutusuna, herkesin CP
isaretgisi Cihan Puani izinin o’ina konur.

@ Devir kartlart 1°'den 12’ye siralanir; 1 en istte, kapali deste olur.

@ Berat destesi ayraglariyla devir sirasinda, deste kutusunda bekler. Her devrin
baginda yalniz o devrin boliimii (ayracindan bir sonraki ayraca kadar) ¢ikarilir ve ad
yiizii yukart agilir. © isaretli 7 sehrin Berat’1 ilk katilig devrinin boliimiindedir.

@ Eser destesi karigtrilir; 4 kart ailarak Eser pazar1 kurulur. Yanina aulan Eser’ler ve
Devlet yigini igin yer birakilir.

@ Her oyuncu bir renk seger ve sunlart alir: oyuncu paftasi, 6 Yol kartt (1—5 ve Kiglak),
12 sancak pulu ve 3 yedek pul, 1 6ncti pulu, CP isaretgisi, yardim kart1. Sancak
piyonu Sogiit ordugihina konur (haritadaki kartusg; orada duran piyon Ségiit’te
sayilir).

@ En geng oyuncu devir bagi pulunu alir; o baglangi¢ oyuncusudur.

@ Herkes desteden 2 Eser ¢eker ve gizli tutar. 2 ya da 3 kisilik Aile oyununda
baglangi¢ oyuncusu 3 ¢eker (Usta'da ve Ders’te bu telafi yokeur).

Biiyiik Takvim cetveli masaya konur (kitap¢igin arka kapaginda da vardir). Bu,
Acik Defterdir: hangi sehrin hangi devirde agilacag: goriiliir.

E DIYARDAN DIYARA = z z z — KURULUM g
)

[lk kez agarken: Berat’lar1 Takvim cetveline bakarak devirlere ayirin (tarih yiiziine
bakmayin; yillar Mithtr’iin cevabidir) ve her boliimiin 6ntine kendi ayracint koyun. Oyun
sonunda Berat’lar: ad yiizii yukari, ayni sirayla kutuya geri koyarsaniz bir sonraki kurulum
bir dakika siirer; @ isaretli 7 Berat’t ilk katilig béliimiine geri koyun.

Tarihi iyi bilen biri var mi1? Onerilen ayar karma masadir: bilen oyuncu cetvele bakmadan

oynar (sayfa 13).
;'>\®/<q<

E DIYARDAN DIYARA = = z z — MODLAR

OYUN BICIMLERI

-

KARMA MASA - ONERILEN

Tarihi iyi bilen oyuncu Kapali Defter’le, grenenler A¢ik Defter’le oynar: bilen oyuncu
Takvim cetveline bakmaz. Bu devrin agilan gehirleri herkes i¢in masadadir. Bilen oyuncu

acik olmayan bir sehirde fetih ya da kurala aykir1 bir dncii denerse Usta cezast uygulanir:

Berat herkese agilir, eylemi bosa gider.

USTA (KAPALI DEFTER)

Berat’lar ayragsiz, alfabetik tek destedir ve kutuda durur; cetvel kullanilmaz. Devir kart1
kapali kalir. Devir bagt oyuncusu padisahi ve fermant Hizli Bagvuru’daki “Devirler ve
fermanlar” tablosundan (padigah haritadaki Takvim seridinde de yazar) okur; kartta sehir
adlari vardir. Devir sonunda Devir kartt gevrilir: listedeki sehirlerden sancaksiz kalanlarin
Berat’lart alfabetik desteden Devlet yiginma alinir. A¢ik olmayan bir gehirde Fetih
denersen Berat herkese agilir ve eylemin bosa gider; 6nciiyii ileride agilmayacak ya da su an
acik bir sehre gondermek de boyledir. Ankara’da iade Berat’lar1 alfabetik desteye geri
konur. Baslangi¢ telafisi yoktur. Bilgisi birbirine yakin masalar i¢in.

KISA SEFER (5-6 OYUNCU)

Her devir (7. ve 10. dahil) tek sefer oynanur; alts kiside 6nerilir.

IKi VE UC KIiSILIK OYUN - TAKIM

Aiile ve Kisa Sefer’de iki ya da ti¢ kiside baglangi¢ oyuncusu 3 Eser kartt alir; bir¢ok sehrin
Devlet'e gegmesi dogaldir. Her modda 2—6 takim oynanabilir; takimin kararini
Sancakbeyi verir.

YAKLASIK SURE (DK) 2 3 4 5 6
Aile - aligmig / ilk oyun 26/ 44 33/55 39/65 45/75 51/85
Kisa Sefer 24/ 40 29/ 49 35/58 40/ 66 45/75

Kurulum ve kural anlatim dabil degildir; siiveler simiilasyondan tabmindir.

SIK SORULANLAR

iKi OYUNCU AYNI SEHRE VARIRSA?

Sirast 6nce gelen fetheder; digeri bagka bir eylem seger.

SANCAK PULLARIM BiTERSE?

12 sancak ve 3 yedek pulun var; yetmezse izlerde kullanilmayan bir pulunu kullan.

®
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E DIYARDAN DIYARA z z z — ORNEK TUR

ORNEK: 2. DEVIR

- =

Ayse (Ldl), Bora (Kobalt) ve Cem (Ziimriit) oynuyor. 1. devirden sonra Ayse Bilecik te
(2 CP: sebir ve Miibiir), Bora Inegil’de (1 CP), Cem Yenisehir'de (1 CP). Devir bagi pulu
Cem de.

@ Devir kart1: 2 - Orhan Gazi (1324-1362). Agilan sehirler: Bursa 3, Iznik 2, [zmit 2,
Balikesir 1, Ankara 2, Gelibolu 2. Ferman: Lapseki—Gelibolu gegidi agilir.

Secim. Ayse 2, Bora 1, Cem 1 seger ve kartlar birlikte agilir.

Sira. Bora ile Cem’in kartt da CP’si de esit; devir bagi Cem’de oldugu i¢in nce Cem,

sonra Bora, en son Ayse oynar.

Cem Yenischirden 1 menzil yiirtiytip Bursa’ya varir. Berat’t gevirmeden “1326” der.
Kartta 1326 yazar: Miihiir dogru, +1 CP. Bursa’nin 3 CP’siyle Cem 5 CP olur ve kart1
okur: on yilt agkin bir ablukadan sonra 6 Nisan 1326'da teslim.

Bora’nin 1’lik kartiyla varabilecegi acik sehir kalmadi. Hazirlik yapar ve 6nciisiing 1
menzildeki Kiitahya’ya génderir: Kiitahya 3. devirde agilacak. O devirde Bora, piyonu
nerede olursa olsun Kiitahya’y1 fethedebilecek.

Ayse 2’lik kartla 1 menzil yiiriiyiip [znik’te durur (daha az yiiriimek serbest). “1331” der:
dogru. Iznik 2 CP, Mihiir 1 CP; Ayse s CP.

Devir sonu. Izmit, Balikesir, Ankara ve Gelibolu sancaksiz kald: Berat’lar1 Devlet

OO ORNONOIO

yiginna gider. Artik fethedilemezler ama Imar edilebilitler. Pazar kayar; devir bagt pulu
Cem’in sagindaki oyuncuya geger.

2. devrin bagi: Ayse Bilecik te, Bora I negol 'de, Cem
Yenigehirde. Kesikli oklar Cem’in Bursa'ya, Ayse’nin
Lznik’e yiirityiigi.

Cej
\

YENISEHIR
ora

- @-
INEG‘%_

B

Ders: Ayni devirde agilan biitiin gehirler alinamaz. Bir sonraki devre hazirlanan (6nct,

yliriiylis yonii) oyuncu kazanir.

g ©

= =

P

@ Harita: sagda Takvim seridi (devir

DIYARDAN DIYARA = KURULUM

MASA DUZENI

- =

[Ardas WIAMVL

BERAT
(kutuda)

ESER

0

ATILAN |

- YR
000000 ococo [

Yol kartlar: (el)

[}
1
1
1
1
pullar :
[}
1

=
S

S
g

o Eser destesi, pazar (4 agik kart) ve atilanlar

isaretgisi), sol altta CP izi o Devlet yigint: devir sonunda sahipsiz kalan

sehirlerin Berat’lart
@ Oyuncu alani: pafta, Yol kartlari, pullar,
yardim kartt

Devir destesi

Berat destesi deste kutusunda; bu devrin
Berat’lar1 ad ytizii yukarr agik

9

Ilk oyun igin: 3—4 oyuncu, Aile kurali, Agik Defter. Kurallart bir kisi okur; ilk devri
birlikte, agtk kartlarla oynayin. Ilk oyun aligmig bir masadan yarim saat kadar uzun sirer.




E DIYARDAN DIYARA = = = = — DEVIR AKISI

BiR DEVIR

-

Oyun 12 devir siirer. Her devir bir saltanattir ve ti¢ boliimden olugur.
DEVIR KARTI

&

Siradaki Devir kart1 agilir, padigah ve ferman okunur. Berat destesinden bu devrin
boltamii gikarilip ad yiizii yukari dizilir: bu sehirler agikur. Sancakli ya da Devlet’e
geemis bir sehir yeniden alinamaz (bu yalniz @ sehirlerde olabilir).

SEFER

Cogu devirde bir sefer yapilir; 7. ve 1o. devirlerde iki. Her seferde herkes bir Yol
kart1 seger, kartlar birlikte agilir, kiigiik sayidan baglayarak herkes yiirtr ve tek eylem

yapar.
DEVIR SONU

Agik olup sancaksiz kalan gehirler Devlet®e geger. 4. devrin sonunda Ankara Savag

& ©

olur. Eser pazart kayar; devir bagt pulu el degistirir; devir isaretgisi bir kutu ilerler.

. SEFER SIRASI: KUCUK KART ONCE
A - DEVIR KARTI

bu devrin gehirleri agilir

[ [=][=][]
O 6 © 0 o

esitlikte az CPli once, sonra devir bagindan

1yada2kez

1
|
1
|
|
B - SEFER :
1
|
|
1
|

C - DEVIR SONU
Devlet'e gegis, pazar kayar

s

SEFERIN ADIMLARI

@ Segim. Herkes elinden bir Yol kartin1 gizlice se¢ip kapali koyar. Kartlar ayni anda
agilr.

@ Sira. Kiigiik deger 6nce oynar; Kiglak = o. Esitlikte kartlar agildigs andaki CP’si az
olan 6nce oynar; yine esitse devir bagindan baglayp saat yontinde gidilir.

@ Yiiriiyiis ve eylem. Sirast gelen, kartin degeri kadar menzile kadar yiirtir (daha az ya

da hig ytirimeyebilir), sonra bir eylem yapar.

@ Kislak. Kislak oynayan ytiriimez; kullanilmus biitiin Yol kartlarini eline geri alir ve
yine bir eylem yapar. Elinde yalniz Kiglak kaldiysa onu oynarsin.

g O

B

E DIYARDAN DIYARA = = = = — DEVIR SONU

DEVIR SONU - OYUN SONU

-

@ Devlet’e gegis. Bu devirde agik olup sancaksiz kalan sehirlerin Berat’t Devlet yiginina

konur.

@ Ankara Savagi (yalniz 4. devrin sonunda, 28 Temmuz 1402). @ isaretli 7
sehirdeki biittin sancaklar sahiplerine déner; kazanilmig CP’ler kalir. Bu sehirlerin
Berat’lar1 destede kesin katilig devrinin bélimine taginir; Devlet'e ge¢mis olanlar da
yeniden bosalir. Kesin katilis: Sivas ve Manisa 5.; Kiitahya, Izmir ve Selanik 6.; Konya
ve Aksehir 7. devir.

[ 7 e
ANKARA-1402
N L\

/MANISA 7

1402de sancags kalkan iade sehirlers; haritanin diginda

@ AxsEHiR kalan Selanik ve Sivas da bunlardandr.

KUTAHYA

@ Eser pazari1. En soldaki kart atlhr, kartlar kayar, yeni kart agilir.

Devir bagt pulu sagdaki oyuncuya (koltuk sirasinda bir 6nceki) geger: boylece bir
devirde en son oynayan, sonrakinde ilk oynar. s kisilik masada sola geger: bes kiside
saga gegis bazt oturma yerlerine Sl¢tlebilir bir Gistiinliik veriyor; sola gegis bu farki
biyiik 6l¢tde siler.

@ Devir isaretgisi Takvim seridinde bir sonraki kutuya ilerletilir.

OYUN SONU (12. DEVRIN SONU, 1683)

@ Kol ¢ogunlugu. Dokuz kolun her birinde en ¢ok sancag olan 2 CP, ikinci olan
1 CP alir. Birincilikte esitlik varsa 3 CP esitler arasinda boltniir (agagt yuvarlanir) ve
ikincilik verilmez; ikincilikte egitlerin hepsi 1 CP alir. Yalniz haritadaki sancaklar

sayilir.
@ ilim: her Ilim eseri +1 CP.

@ Kazanan en ¢ok CP’si olandir. Esitlikte daha cok sehri olan, o da esitse daha cok eseri
olan kazanir; yine esitse zafer paylagilir.
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TASARIM NOTU - 4 kigilik simiilasyonlarda kazananin CP’si ortalama soyle toplansyor: fetih 15,6 -
eser 11,2 - kol gogunlugu 6,2 - Miihiir 4,3 - Kiilliye, bereket, [lim ve Hizmet 6,3. Karma masada taribi
bilen oyuncu oyunlarin %37 sini kazanzyor (dort kiside adil pay %25): bilgi fark yaratir ama tek basina

kazandirmaz.
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DIYARDAN DIYARA = EYLEMLER

HAZIRLIK VE ONCU

- e a—

HAZIRLIK
Asagidakilerden birini yap. Hazirlik her zaman yapilabilir.

# Eser al: pazardan ya da desteden 1 Eser kart1 al. Elde en ¢ok 3 kart tutulur; fazlasini
aulanlar yigmnina at. Pazar hemen tamamlanur. Deste biterse yeniden karistirilmaz.

# Oncii génder: 6ncii pulunu piyonundan en gok 2 menzil uzaktaki bir sehre koy.
Menzil bir sonraki devrin yollartyla sayilir (o devirde acilacak deniz yollari ve
7. devirden itibaren Istanbul dahil; Yol eseri ve Menzilhine eklenmez). Sehir bu
devirde agik degildir ama bu oyunda oynanacak bir devirde agilacaktir, bostur (ya
da 1402°de bosalacak bir @ sehirdir) ve bagka bir 6ncii tastmaz. Onciin zaten
haritadaysa onu yeni yere tagirsin.

ONCU FETHI

r piyon

INEGOL

Onciiniin bulundugu sehir bu devirde
agildiysa, siran geldiginde piyonun nerede
olursa olsun o gehri fethedebilirsin; bu senin

eylemindir. Yiirtiytistinii yine istedigin gibi
BURSA yaparsin. Mihiir ve CP normal fetihteki
gibidir; 6nct eline déner. Senden 6nce baska

1 menzil biri o gehri alirsa ya da sehir Devlete gecerse

KUTAHYA  Oncln eline doner.

onciiz 3. devirde fetib

B

Neden 6ncii? Bir sonraki devrin sehirlerini bilen, sirast geg gelse bile hedefini 6nceden
ayireabilir. Oncii zorunlu degildir; yerinde kullanildiginda dengeli bir segenektir.

- 0 &
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DIYARDAN DIYARA = SEFER

YURUYUS

- Y -

Uzaklik menzille 6l¢tiliir (haritadaki adim). Yollarin tstiindeki kiigiik ara noktalarin her
biri bir menzildir: iki sehir arasindaki yolu yiirtimek, ara nokta sayisinin bir fazlast kadar
menzil tutar. Menzil duraklar: (Bolu, Tokat, Uskiidar gibi) sehir degildir ama durulabilir.

— 1 menzil 1T 1 menzil 1
SOGUT INEGOL BURSA

Sogiitten inega‘l’e 1 menzil; fnega"l den Bursa’ya 1 menzil daba. 2°lik kartla Sogiit ten Bursa’ya varilr.

— 1. menzil /] — 2. menzil —/ — 3. menzil —/

2) : : )

A SEHRI B SEHRI

Iki ara noktals bir yol 3 menzildir: bu sehre en az 3liik kartla variir. Ara noktalarda da durulabilir.

# Kart degeri kadar menzile kadar yirtirsiin. Her ytirtiyls bir diigimde (sehir, durak
ya da ara nokta) biter.

# Bagka piyonlarin durdugu yerden gegmek ve orada durmak serbesttir. Kalabalik
sehirde piyonu madalyonun yanina, yolun digina koy: nerede durursa dursun o sehirde
saylir.

4 Istanbul 7. devirden 6nce kapalidur: girilemez, icinden gecilemez (haritada 7 rozetli).
# Deniz yollar1 kesikli ¢izilidir; rozetteki devirde agilir (6r. Lapseki—Gelibolu 2. devirde).

¢ Yol eseri: sahibinin her Yol kartina kalict +1 menzil (biitiin Yol eserlerinden
en ¢ok +2). Menzilhine (1o. devirden): her Yol karti +2 menzil (TDV “Menzil”).

Kislak’a eklenmez.
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EYLEMLER - FETIiH
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Yiiriidiikten sonra agagidaki eylemlerden yalniz birini yaparsin: Fetih, Imar, Hizmet,
Hazrlik ya da Oncii fethi.

FETIH

Durdugun sehir bu devirde agiksa ve sancaksizsa fethedebilirsin.

@ Miihiir (istege bagli, tek deneme). Berat’s ¢evirmeden 6nce sehrin katilis yilini
soyle. Séyledigin yil, tarih ytiztindeki Miihiir kabul araliginin icindeyse dogrudur
(10 yillik pay araliga dahildir): +1 CP. @ sehirlerde ilk fetihte ilk yil, ikinci fetihte

kesin yil sorulur.
@ Sancak pulunu sehre koy, Berat1 al.
@ Sehrin CP’sini kazan (ad yiiziinde yazar; @ gehirlerde ilk katilis 1 CP'dir).

@ Berat'in tarih ytzini yiiksek sesle oku: yil, padigah, katilis bigimi ve bilgi. Kart
Miihiir dogru da olsa yanlis da olsa okunur. @ sehirde ilk fetihte yalniz ILK
boliimii okunur; KESIN boliimii ikinci fetihte okunur. Berat’s paftanin altina,
kollara gore diz.

L, F

Ad yiizii yukar:: Cevirmeden yil Cevir ve yiiksek Sancagi koy,
sehir, kol, CP soyle (Miibiir) sesle oku Berat’y al

B

Katilis tek bigimli degildir. Berat’larda fetih ve kugatmanin yaninda teslim, ilhak, ¢eyiz,
satin alma, vasiyet ve itaat de vardir. Kiitahya ceyiz olarak, Aksehir satin alinarak katilds.

DEVLET SEHIRLERI

Agildigt devirde kimsenin almadig sehrin Berat’t devir sonunda Devlet yiginina gider:
artik fethedilemez, ama Osmanli sehridir ve Imar edilebilir.

g O
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DIYARDAN DIYARA EYLEMLER

IMAR VE HIZMET

- Y -

IMAR

Elindeki bir Eser kartinin gehrinde duruyorsan onu yapurabilirsin: Eser’i 6niine agik

koy (paftanin sagina). Sartlar:

# Sehir Osmanlr’ya aittir: sancaklt ya da Devlet. Uskiidar 2. devirden, Kudiis 9. devirden
itibaren Osmanli sayilir.

¢ Simdiki devir, eserin devri ya da daha sonrasidur.

AILE CP EK ETKI

9

Yol - han, bedesten, kopri, kervansaray 2 Yol kartlarina kalict +1 menzil (en ¢ok +2)
ilim - medrese, dariilhadis, dértigsifd, rasathine 3 Oyun sonunda +1 CP

Hayir - cami, imaret, kiilliye 3 Sehrin sancak sahibine +1 CP bereket

¢ Zamaninda: eser kendi devrinde yapilirsa +1 CP.

+ Kiilliye: bir sehirde ti¢ aileden de eser tamamlaninca, o sehre eser yapmus her oyuncu
hemen +2 CP alir. Her gehir i¢in bir kez.

¢ Bereket sancak sahibi sen olsan da verilir. Devlet sehrinde ve Kudiis’te sancak

olmadigindan bereket yoktur.

HiZMET (9. DEVIRDEN iTIBAREN)

¢ Kudiis’te durursan +2 CP. Haremeyn’e hizmet +2 CP.

Her biri oyuncu bagina bir kez; paftadaki izde yedek pulla

isaretle.

# Surre: Haremeyn hizmeti Istanbul'da ya da Sam’da
durarak da yapilabilir (sehir Osmanl’nin olmalr). Surre
alay1 Istanbul'dan cikar, Sam tzerinden gider (TDV
“Surre”).

¢ Kudis ve Haremeyn kimsenin miilkii olmaz; sancak
konmaz.

HAREMEYN O

Surre yolu: Lstanbul — Sam —
Haremeyn




