
İLK OYUN KURULUMU 3–4 oyuncu · Aile kuralı · Açık Defter · ilk oyun yaklaşık bir saat
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KUTUDAN ÇIKANLAR
Harita · 12 Devir · 12 Berat ayracı · 59 Berat · 36 Yol · 32 Eser · 6 yardım kartı · 90
sancak pulu · 6 öncü · 6 CP işaretçisi · 6 “+60” pulu · devir işaretçisi ve devir başı
pulu · 6 sancak piyonu (+6 isteğe bağlı tuğ öncü) · 6 pafta · 2 deste kutusu ·
kurallar kitapçığı · Takvim cetveli · Öğretmen sayfası

İlk devirde herkes Söğüt’ten çıkar. Açık şehirler Bilecik,
İnegöl ve Yenişehir (1’er CP): Bilecik ve İnegöl 1 menzilde,
Yenişehir 2 menzilde (Bilecik ya da İnegöl üzerinden).

İpucu: 1. devirde 2’lik kart Yenişehir’e yetiştirir. 2. devirde
Bursa (3 CP) açılır: birinci devrin sonunda Bursa’ya yakın
durmak iyi bir hazırlıktır.

Unutmayın: Açık olup kimsenin almadığı şehirler devir
sonunda Devlet’e geçer; İmar için yine kullanılır.

Haritayı açın. Devir işaretçisi Takvim şeridinin 1. kutusuna, CP işaretçileri
Cihan Puanı izinin 0’ına.
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Devir kartları 1’den 12’ye; 1 üstte, kapalı.2

Berat destesi ayraçlarıyla kutuda kalır; 1. devrin bölümünü (Bilecik, İnegöl,
Yenişehir) ad yüzü yukarı açın.
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Eser destesini karıştırın, 4 kart açarak pazarı kurun.4

Her oyuncu: pafta, 6 Yol kartı, 12 sancak pulu + 3 yedek, öncü, CP işaretçisi,
yardım kartı; piyon Söğüt ordugâhına.
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En genç oyuncu devir başı pulunu alır. Herkes 2 Eser çeker (3 kişide başlangıç
oyuncusu 3).

6

Büyük Takvim cetvelini masaya koyun. İlk devri kartlar açık, birlikte oynayın.7


