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L Â L
oyuncu paftası · hilâl alem

S A NC A K  O C AĞI

12 sancak pulun burada bekler. Fetihte şehre bir pul
koyarsın; 1402’de iade şehirlerinden kalkanlar buraya döner.
3 yedek pul sağdaki izlerde işaret olur (Kudüs, Haremeyn,
Yol eseri).

ÖNC Ü

Hazırlık eylemiyle en çok 2
menzildeki, ileride açılacak
boş şehre gönder.

H İ Z M E T  ·  9 .   DE V İ R DE N

KUDÜS +2 HAREMEYN +2

YOL  E S E R İ  ·  M E N Z İ L

Yedek pulla işaretle · 10. devirden Menzilhâne +2

OYNANAN
YOL KARTLARI

Kışlak oynayınca hepsi ele döner

ELİNDEKİ ESER’LER
gizli, en çok 3

KAZANDIĞIN BERAT’LAR
paftanın altına, kollara göre

YAPTIRDIĞIN ESER’LER
açık, paftanın sağına
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K O B A LT
oyuncu paftası · lâle alem

S A NC A K  O C AĞI

12 sancak pulun burada bekler. Fetihte şehre bir pul
koyarsın; 1402’de iade şehirlerinden kalkanlar buraya döner.
3 yedek pul sağdaki izlerde işaret olur (Kudüs, Haremeyn,
Yol eseri).

ÖNC Ü

Hazırlık eylemiyle en çok 2
menzildeki, ileride açılacak
boş şehre gönder.

H İ Z M E T  ·  9 .   DE V İ R DE N

KUDÜS +2 HAREMEYN +2

YOL  E S E R İ  ·  M E N Z İ L

Yedek pulla işaretle · 10. devirden Menzilhâne +2

OYNANAN
YOL KARTLARI

Kışlak oynayınca hepsi ele döner

ELİNDEKİ ESER’LER
gizli, en çok 3

KAZANDIĞIN BERAT’LAR
paftanın altına, kollara göre

YAPTIRDIĞIN ESER’LER
açık, paftanın sağına
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Z Ü M R Ü T
oyuncu paftası · damla alem

S A NC A K  O C AĞI

12 sancak pulun burada bekler. Fetihte şehre bir pul
koyarsın; 1402’de iade şehirlerinden kalkanlar buraya döner.
3 yedek pul sağdaki izlerde işaret olur (Kudüs, Haremeyn,
Yol eseri).

ÖNC Ü

Hazırlık eylemiyle en çok 2
menzildeki, ileride açılacak
boş şehre gönder.

H İ Z M E T  ·  9 .   DE V İ R DE N

KUDÜS +2 HAREMEYN +2

YOL  E S E R İ  ·  M E N Z İ L

Yedek pulla işaretle · 10. devirden Menzilhâne +2

OYNANAN
YOL KARTLARI

Kışlak oynayınca hepsi ele döner

ELİNDEKİ ESER’LER
gizli, en çok 3

KAZANDIĞIN BERAT’LAR
paftanın altına, kollara göre

YAPTIRDIĞIN ESER’LER
açık, paftanın sağına
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A LT I N
oyuncu paftası · yıldız alem

S A NC A K  O C AĞI

12 sancak pulun burada bekler. Fetihte şehre bir pul
koyarsın; 1402’de iade şehirlerinden kalkanlar buraya döner.
3 yedek pul sağdaki izlerde işaret olur (Kudüs, Haremeyn,
Yol eseri).

ÖNC Ü

Hazırlık eylemiyle en çok 2
menzildeki, ileride açılacak
boş şehre gönder.

H İ Z M E T  ·  9 .   DE V İ R DE N

KUDÜS +2 HAREMEYN +2

YOL  E S E R İ  ·  M E N Z İ L

Yedek pulla işaretle · 10. devirden Menzilhâne +2

OYNANAN
YOL KARTLARI

Kışlak oynayınca hepsi ele döner

ELİNDEKİ ESER’LER
gizli, en çok 3

KAZANDIĞIN BERAT’LAR
paftanın altına, kollara göre

YAPTIRDIĞIN ESER’LER
açık, paftanın sağına
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A K
oyuncu paftası · üç top alem

S A NC A K  O C AĞI

12 sancak pulun burada bekler. Fetihte şehre bir pul
koyarsın; 1402’de iade şehirlerinden kalkanlar buraya döner.
3 yedek pul sağdaki izlerde işaret olur (Kudüs, Haremeyn,
Yol eseri).

ÖNC Ü

Hazırlık eylemiyle en çok 2
menzildeki, ileride açılacak
boş şehre gönder.

H İ Z M E T  ·  9 .   DE V İ R DE N

KUDÜS +2 HAREMEYN +2

YOL  E S E R İ  ·  M E N Z İ L

Yedek pulla işaretle · 10. devirden Menzilhâne +2

OYNANAN
YOL KARTLARI

Kışlak oynayınca hepsi ele döner

ELİNDEKİ ESER’LER
gizli, en çok 3

KAZANDIĞIN BERAT’LAR
paftanın altına, kollara göre

YAPTIRDIĞIN ESER’LER
açık, paftanın sağına
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K A R A
oyuncu paftası · mızrak alem

S A NC A K  O C AĞI

12 sancak pulun burada bekler. Fetihte şehre bir pul
koyarsın; 1402’de iade şehirlerinden kalkanlar buraya döner.
3 yedek pul sağdaki izlerde işaret olur (Kudüs, Haremeyn,
Yol eseri).

ÖNC Ü

Hazırlık eylemiyle en çok 2
menzildeki, ileride açılacak
boş şehre gönder.

H İ Z M E T  ·  9 .   DE V İ R DE N

KUDÜS +2 HAREMEYN +2

YOL  E S E R İ  ·  M E N Z İ L

Yedek pulla işaretle · 10. devirden Menzilhâne +2

OYNANAN
YOL KARTLARI

Kışlak oynayınca hepsi ele döner

ELİNDEKİ ESER’LER
gizli, en çok 3

KAZANDIĞIN BERAT’LAR
paftanın altına, kollara göre

YAPTIRDIĞIN ESER’LER
açık, paftanın sağına


