
TA K V İ M  C E T V E L İ تقویم 
Açık Defter · her devirde açılan şehirler ve CP’leri. Katılış yılları Berat’ın tarih yüzündedir: Mühür için onları hatırlamaya çalışın.

OSMAN GAZİ
1299–1324

1 Bilecik
1 Yenişehir
1 İnegöl

ORHAN GAZİ
1324–1362

2 Ankara
1 Balıkesir
3 Bursa
2 Gelibolu
2 İzmit
2 İznik

Çanakkale geçidi

I. MURAD
(HÜDÂVENDİGÂR)

1362–1389
3 Edirne
2 Filibe
1 Niş
2 Sofya
1 Akşehir  ilk
1 Kütahya  ilk
1 Selanik  ilk

I. BAYEZİD (YILDIRIM)
1389–1402

2 Amasya
1 Antalya
1 Niğbolu
2 Üsküp
1 Konya  ilk
1 Manisa  ilk
1 Sivas  ilk
1 İzmir  ilk

Sonunda Ankara 1402

FETRET DEVRİ ·
I. MEHMED (ÇELEBİ)

1402–1421
2 Manisa  kesin
2 Sivas  kesin

II. MURAD
1421–1451

1 Yanya
2 Kütahya  kesin
3 Selanik  kesin
2 İzmir  kesin

II. MEHMED (FÂTİH)
1451–1481

2 Kefe
1 Mezistre
2 Saraybosna
1 Semendire
1 Sinop
2 Trabzon
4 İstanbul
1 Akşehir  kesin
3 Konya  kesin

İstanbul açılır
İki sefer

II. BAYEZİD
1481–1512

2 Akkirman
1 Kili
1 İnebahtı

I. SELİM (YAVUZ)
1512–1520

1 Adana
2 Diyarbakır
2 Erzurum
1 Gazze
2 Halep
3 Kahire
2 İskenderiye
3 Şam

Kudüs, Haremeyn: Hizmet

I. SÜLEYMAN (KANÛNÎ)
1520–1566

2 Basra
3 Bağdat
3 Belgrad
3 Budin
2 Rodos
2 Trablusgarp
2 Van

Menzilhâne +2
İki sefer

II. SELİM · III. MURAD
1566–1595

3 Kıbrıs
2 Tebriz
2 Tiflis
2 Tunus

III. MEHMED –
IV. MEHMED

1595–1683
2 Eğri
1 Hanya
2 Kamaniçe
3 Kandiye
2 Uyvar

1683: oyun biter

 işaretli şehirler 1402’de (4. devrin sonu) beyliklerine döner ve kesin katılış
devrinde yeniden açılır. Karma masada tarihi bilen oyuncu cetvele bakmaz.

دیاردن دیاره

2 – 6  OY U N C U 1 0 +  YA Ş 3 0 – 6 0  D K

R A U F  E N Ç  ·  R A U F E N C . C O M



D İ YA R D A N  D İ YA R A G İ R İ Ş

DİYARDAN DİYARA

Takvim padişah padişah ilerler; sen Osmanlı’nın menzil kollarında şehirden
şehre yol alırsın. Hangi şehrin hangi devirde, hangi yoldan katıldığını bilen

oraya herkesten önce varır.

2–6
oyuncu ya da takım

30–60
dakika

10+
yaş

OYUNUN AMACI
Söğüt’ten 1683’e kadar on iki devir boyunca şehirlerin Osmanlı’ya katılışını kayda
geçirirsin (Fetih), eser yaptırırsın (İmar), Kudüs’e ve Haremeyn’e Hizmet edersin.
12. devrin sonunda en çok Cihan Puanı (CP) toplayan kazanır. Zar yok, para yok, kimse
elenmez.

KUTUNUN İÇİNDE

Harita

Devir
12 kart

Berat
59 kart

Yol
36 kart

Eser
32 kart

Pullar Piyon

6 pafta · 6 yardım kartı · kitapçık · cetvel · 2 deste kutusu

Harita · 594 × 420 mm; sağda Takvim şeridi, sol altta Cihan Puanı izi
12 Devir kartı · her biri bir saltanat: padişah, yıllar, ferman, açılan şehirler
59 Berat kartı ve 12 Berat ayracı · şehrin katılış kaydı: ad yüzü ve tarih yüzü
36 Yol kartı · altı renk × (1, 2, 3, 4, 5, Kışlak)
32 Eser kartı · 10 Yol, 10 İlim, 12 Hayır eseri · 6 oyuncu yardımı

90 sancak pulu (oyuncu başına 12 + 3 yedek), 6 öncü pulu, 6 CP işaretçisi, 6 “+60”
pulu, devir işaretçisi, devir başı pulu

6 sancak piyonu ve 6 tuğ öncü piyonu (isteğe bağlı; öncü pulu yerine) · 6 oyuncu
paftası · 2 deste kutusu · bu kitapçık

Hızlı başvuru ve İlk oyun kurulumu · büyük Takvim cetveli · Öğretmen sayfası
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D İ YA R D A N  D İ YA R A TA R İ H

TARİH KÖŞESİ

MENZİL
Yol üzerinde ulak ve yolcuların konaklayıp at değiştirdiği durak. (TDV “Menzil”)
KOL
İstanbul’dan çıkan ana yol. Anadolu’da ve Rumeli’de üçer kol vardı: sağ, orta, sol. (TDV “Menzil”)
MENZİLHÂNE
Ulak atlarının hazır tutulduğu menzil yapısı. Sistem 1539’da Vezîriâzam Lutfi Paşa’nın zamanında
yeniden düzenlendi. (TDV “Menzil”)
SURRE
Her yıl Haremeyn halkı için İstanbul’dan gönderilen para ve hediyeler. Surre alayı Şam üzerinden
giderdi. (TDV “Surre”)
FETRET DEVRİ
Ankara Savaşı’ndan sonra şehzadelerin taht mücadelesi yaptığı dönem (1402–1413). (TDV “Fetret
Devri”)

KATILIŞ BİÇİMLERİ
FETİH
Şehir bir harekâtla alındı.
KUŞATMA
Şehir kısa ya da uzun bir kuşatmadan sonra alındı.
TESLİM
Kumandan ya da halk, şartları kararlaştırarak şehri
teslim etti.
İLHAK
Bir beyliğin toprakları Osmanlı ülkesine bağlandı.
ÇEYİZ
Şehir bir evlilikte çeyiz olarak Osmanlı hanedanına
geçti.

SATIN ALMA
Şehir, sahibi olan beyden satın alındı.
VASİYET
Bey, memleketini ölümünden sonra Osmanlı
hükümdarına bıraktı.
İTAAT / İSTİMALET
Yerel yönetici ya da halk Osmanlı’ya bağlılığını
bildirdi; gönül alma (istimalet) siyasetiyle katıldı.
KATILMA
Şehir Osmanlı ülkesine katıldı; kaynaklar ayrıntı
vermez.
BOŞALAN ŞEHRE GİRİŞ
Depremle surları yıkılıp halkı ayrılan şehir onarıldı
ve yeniden iskân edildi.

Diyardan Diyara · Üç Kolda On İki Devir · Cihan Serisi 3 · Tasarım: Rauf Enç · raufenc.com

Tarih bilgileri TDV İslâm Ansiklopedisi maddelerine dayanır; madde adları kartlarda yazılıdır. Tartışmalı tarihler
aralıkla verilmiştir. Peygamber, melek ya da Allah tasviri yoktur; insan figürü kullanılmaz. Kudüs ve Haremeyn yalnız
stilize rozetle gösterilir ve kimsenin mülkü olmaz.

Yazı tipleri: Cinzel, EB Garamond ve Amiri (SIL Open Font License 1.1); Osmanlıca vurgular harekesiz yazılmıştır.
Bütün süslemeler ve simgeler özel çizimdir (Cihan Serisi “Nakkaşhâne”). Baskı sürümü 2.1 · 30 Eylül 2026.
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D İ YA R D A N  D İ YA R A S I N I F

DERS MODU

PAKET DEVİRLER BAŞLANGIÇ MEB

Ders A 1–6 (1299–1451) Söğüt · Eser’siz · pazar 2 10.2 Beylikten Devlete

Ders B 7–12 (1451–1683) İstanbul · 1 Eser · pazar 4 10.3 Cihan Devleti

Ders B kurulumu: (1) 7–12. Devir kartlarını ayırın, 1–6’yı kutuda bırakın. (2) 1–
6. bölümlerin ve İstanbul’un Berat’ları Devlet yığınına. Konya ve Akşehir 7. devirde açık
gelir; bu pakette ilk alınışları kesin katılıştır: kesin yıl sorulur ve kesin CP alınır. (3) Devir
işaretçisi Takvim şeridinin 7. kutusuna. (4) Piyonlar İstanbul’a. 32 Eser kartının hepsi
destededir. Pazar 4 kart açılır; her takım 1 Eser çeker. Elde en çok 3 Eser.

Roller (her devir döner): Sancakbeyi kartı seçer · Ulak yürütür, menzil sayar · Vakanüvis
Berat’ı okur, Mühür’ü yazar · Mimar Eser’i ve öncüyü yönetir.

40 DAKİKALIK DERS
0–5 kurulum · 5–33 oyun · 33–40 çıkış: takımlar Berat’larını tarih şeridine dizer, çıkış
kartını yazar. Tam paket 4 takımda yaklaşık Ders A 30, Ders B 27 dakika (tahmin): ilk
derste kısa ders (Ders A 1–4 ya da Ders B 7–10) ya da çift ders saati. Öğretmenin
hazırlayacakları: takım başına yazı yüzeyi, Öğretmen sayfasının arkasındaki tarih şeridi ve
çıkış kartının fotokopisi, bir saat.

Ders A kurulumu: devri 7 ve sonrası olan 21 Eser kartını kutuda bırakın; deste 11
karttır. Pazar 2 kart açılır. Takımlar Eser’siz başlar; Eser’i Mühür ödülüyle ya da
Hazırlık’la alır. Ders A’da elde en çok 2 Eser tutulur. Kısa derste (Devir 1–4) devri 5 ve
sonrası olan Eser’ler de kutuda kalır; deste 5 karttır. Pazar 2 kart, takımlar Eser’siz
başlar.
Her devir tek sefer. Menzilhâne ve Surre geçerlidir. Açık Defter. Başlangıç telafisi
yoktur. Deste biterse atılan Eser’leri karıştırıp yeni deste yapın.
Devir sorusu: öğretmen, Öğretmen sayfasındaki soruyu okur; takımlar yazar. Eşit
kartta önce az CP’li, sonra soruyu doğru ve önce yazan takım oynar.
Herkes Mühür yazar: bir takım fetih yapınca bütün takımlar yılı yazar. Fetih yapan
doğruysa +1 CP. Doğru yazan diğer takımlar, fetih yapanın solundan başlayarak sırayla
desteden 1 Eser çeker (elde en çok: Ders A 2, Ders B 3). Deste ve atılanlar bittiyse ödül
pazarın en soldaki kartıdır; pazar da boşsa ödül yoktur.
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KARTLARI TANIYIN

Berat’ın iki yüzü: ad yüzü (solda) masada yukarı bakar; tarih yüzü (sağda) ancak yıl söylendikten sonra
çevrilir.

Devir · saltanat, ferman ve
açılan şehirler

Yol · gizli seçilir: menzil ve
sıra

Eser · İmar ile yaptırılır Berat ayracı · desteyi
devirlere ayırır

1

2

3

4

5

6

7

8

Kol: şehrin bağlı olduğu menzil kolu (renk ve
simge).

1

Şehir penceresi ve şehrin adı.2

CP: fethedince kazandığın puan.3

Mühür: çevirmeden yılı söyle, +1 CP.4

Katılış yılı (Mühür’ün cevabı).5

Devir ve padişah.6

Katılış biçimi: fetih, teslim, çeyiz…7

Mühür kabul aralığı (10 yıllık pay dahil).8

3



D İ YA R D A N  D İ YA R A K U R U L U M

KURULUM

İlk kez açarken: Berat’ları Takvim cetveline bakarak devirlere ayırın (tarih yüzüne
bakmayın; yıllar Mühür’ün cevabıdır) ve her bölümün önüne kendi ayracını koyun. Oyun
sonunda Berat’ları ad yüzü yukarı, aynı sırayla kutuya geri koyarsanız bir sonraki kurulum
bir dakika sürer;  işaretli 7 Berat’ı ilk katılış bölümüne geri koyun.

Tarihi iyi bilen biri var mı? Önerilen ayar karma masadır: bilen oyuncu cetvele bakmadan
oynar (sayfa 13).

Harita ortaya açılır. Devir işaretçisi Takvim şeridinin 1. kutusuna, herkesin CP
işaretçisi Cihan Puanı izinin 0’ına konur.

1

Devir kartları 1’den 12’ye sıralanır; 1 en üstte, kapalı deste olur.2

Berat destesi ayraçlarıyla devir sırasında, deste kutusunda bekler. Her devrin
başında yalnız o devrin bölümü (ayracından bir sonraki ayraca kadar) çıkarılır ve ad
yüzü yukarı açılır.  işaretli 7 şehrin Berat’ı ilk katılış devrinin bölümündedir.

3

Eser destesi karıştırılır; 4 kart açılarak Eser pazarı kurulur. Yanına atılan Eser’ler ve
Devlet yığını için yer bırakılır.

4

Her oyuncu bir renk seçer ve şunları alır: oyuncu paftası, 6 Yol kartı (1–5 ve Kışlak),
12 sancak pulu ve 3 yedek pul, 1 öncü pulu, CP işaretçisi, yardım kartı. Sancak
piyonu Söğüt ordugâhına konur (haritadaki kartuş; orada duran piyon Söğüt’te
sayılır).

5

En genç oyuncu devir başı pulunu alır; o başlangıç oyuncusudur.6

Herkes desteden 2 Eser çeker ve gizli tutar. 2 ya da 3 kişilik Aile oyununda
başlangıç oyuncusu 3 çeker (Usta’da ve Ders’te bu telafi yoktur).

7

Büyük Takvim cetveli masaya konur (kitapçığın arka kapağında da vardır). Bu,
Açık Defter’dir: hangi şehrin hangi devirde açılacağı görülür.

8

4
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OYUN BİÇİMLERİ

KARMA MASA ·  ÖNERİLEN
Tarihi iyi bilen oyuncu Kapalı Defter’le, öğrenenler Açık Defter’le oynar: bilen oyuncu
Takvim cetveline bakmaz. Bu devrin açılan şehirleri herkes için masadadır. Bilen oyuncu
açık olmayan bir şehirde fetih ya da kurala aykırı bir öncü denerse Usta cezası uygulanır:
Berat herkese açılır, eylemi boşa gider.

USTA (KAPALI DEFTER)
Berat’lar ayraçsız, alfabetik tek destedir ve kutuda durur; cetvel kullanılmaz. Devir kartı
kapalı kalır. Devir başı oyuncusu padişahı ve fermanı Hızlı Başvuru’daki “Devirler ve
fermanlar” tablosundan (padişah haritadaki Takvim şeridinde de yazar) okur; kartta şehir
adları vardır. Devir sonunda Devir kartı çevrilir: listedeki şehirlerden sancaksız kalanların
Berat’ları alfabetik desteden Devlet yığınına alınır. Açık olmayan bir şehirde Fetih
denersen Berat herkese açılır ve eylemin boşa gider; öncüyü ileride açılmayacak ya da şu an
açık bir şehre göndermek de böyledir. Ankara’da iade Berat’ları alfabetik desteye geri
konur. Başlangıç telafisi yoktur. Bilgisi birbirine yakın masalar için.

KISA SEFER (5–6 OYUNCU)
Her devir (7. ve 10. dahil) tek sefer oynanır; altı kişide önerilir.

İKİ VE ÜÇ KİŞİLİK OYUN ·  TAKIM
Aile ve Kısa Sefer’de iki ya da üç kişide başlangıç oyuncusu 3 Eser kartı alır; birçok şehrin
Devlet’e geçmesi doğaldır. Her modda 2–6 takım oynanabilir; takımın kararını
Sancakbeyi verir.
YAKLAŞIK SÜRE (DK) 2 3 4 5 6

Aile · alışmış / ilk oyun 26 / 44 33 / 55 39 / 65 45 / 75 51 / 85

Kısa Sefer 24 / 40 29 / 49 35 / 58 40 / 66 45 / 75

Kurulum ve kural anlatımı dahil değildir; süreler simülasyondan tahmindir.

SIK SORULANLAR

İKİ OYUNCU AYNI ŞEHRE VARIRSA?
Sırası önce gelen fetheder; diğeri başka bir eylem seçer.
SANCAK PULLARIM BİTERSE?
12 sancak ve 3 yedek pulun var; yetmezse izlerde kullanılmayan bir pulunu kullan.
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D İ YA R D A N  D İ YA R A Ö R N E K  T U R

ÖRNEK: 2. DEVİR

Ayşe (Lâl), Bora (Kobalt) ve Cem (Zümrüt) oynuyor. 1. devirden sonra Ayşe Bilecik’te
(2 CP: şehir ve Mühür), Bora İnegöl’de (1 CP), Cem Yenişehir’de (1 CP). Devir başı pulu
Cem’de.

Bursa

İznik

Bilecik

İnegöl

Yenişehir

İzmit

Ayşe

Bora

Cem
2. devrin başı: Ayşe Bilecik’te, Bora İnegöl’de, Cem
Yenişehir’de. Kesikli oklar Cem’in Bursa’ya, Ayşe’nin
İznik’e yürüyüşü.

Ders: Aynı devirde açılan bütün şehirler alınamaz. Bir sonraki devre hazırlanan (öncü,
yürüyüş yönü) oyuncu kazanır.

Devir kartı: 2 · Orhan Gazi (1324–1362). Açılan şehirler: Bursa 3, İznik 2, İzmit 2,
Balıkesir 1, Ankara 2, Gelibolu 2. Ferman: Lapseki–Gelibolu geçidi açılır.

1

Seçim. Ayşe 2, Bora 1, Cem 1 seçer ve kartlar birlikte açılır.2

Sıra. Bora ile Cem’in kartı da CP’si de eşit; devir başı Cem’de olduğu için önce Cem,
sonra Bora, en son Ayşe oynar.

3

Cem Yenişehir’den 1 menzil yürüyüp Bursa’ya varır. Berat’ı çevirmeden “1326” der.
Kartta 1326 yazar: Mühür doğru, +1 CP. Bursa’nın 3 CP’siyle Cem 5 CP olur ve kartı
okur: on yılı aşkın bir ablukadan sonra 6 Nisan 1326’da teslim.

4

Bora’nın 1’lik kartıyla varabileceği açık şehir kalmadı. Hazırlık yapar ve öncüsünü 1
menzildeki Kütahya’ya gönderir: Kütahya 3. devirde açılacak. O devirde Bora, piyonu
nerede olursa olsun Kütahya’yı fethedebilecek.

5

Ayşe 2’lik kartla 1 menzil yürüyüp İznik’te durur (daha az yürümek serbest). “1331” der:
doğru. İznik 2 CP, Mühür 1 CP; Ayşe 5 CP.

6

Devir sonu. İzmit, Balıkesir, Ankara ve Gelibolu sancaksız kaldı: Berat’ları Devlet
yığınına gider. Artık fethedilemezler ama İmar edilebilirler. Pazar kayar; devir başı pulu
Cem’in sağındaki oyuncuya geçer.

7
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MASA DÜZENİ
TA

K
V

İM
 ŞER

İD
İ

DEVİR

BERAT
(kutuda)

ESER

BU DEVRİN BERAT’LARI ESER PAZARI ATILAN
DEVLET

pafta
Yol kartları (el) pullar

yardım

1
2

3

4

5

6

İlk oyun için: 3–4 oyuncu, Aile kuralı, Açık Defter. Kuralları bir kişi okur; ilk devri birlikte,
açık kartlarla oynayın. İlk oyun alışmış bir masadan yarım saat kadar uzun sürer.

Harita: sağda Takvim şeridi (devir
işaretçisi), sol altta CP izi

1

Devir destesi2

Berat destesi deste kutusunda; bu devrin
Berat’ları ad yüzü yukarı açık

3

Eser destesi, pazar (4 açık kart) ve atılanlar4

Devlet yığını: devir sonunda sahipsiz kalan
şehirlerin Berat’ları

5

Oyuncu alanı: pafta, Yol kartları, pullar,
yardım kartı

6

5



D İ YA R D A N  D İ YA R A D E V İ R  A K I Ş I

BİR DEVİR

Oyun 12 devir sürer. Her devir bir saltanattır ve üç bölümden oluşur.

A
DEVİR KARTI

Sıradaki Devir kartı açılır, padişah ve ferman okunur. Berat destesinden bu devrin
bölümü çıkarılıp ad yüzü yukarı dizilir: bu şehirler açıktır. Sancaklı ya da Devlet’e
geçmiş bir şehir yeniden alınamaz (bu yalnız  şehirlerde olabilir).

B
SEFER

Çoğu devirde bir sefer yapılır; 7. ve 10. devirlerde iki. Her seferde herkes bir Yol
kartı seçer, kartlar birlikte açılır, küçük sayıdan başlayarak herkes yürür ve tek eylem
yapar.

C
DEVİR SONU

Açık olup sancaksız kalan şehirler Devlet’e geçer. 4. devrin sonunda Ankara Savaşı
olur. Eser pazarı kayar; devir başı pulu el değiştirir; devir işaretçisi bir kutu ilerler.

A

B

C
A · Devir kartı
bu devrin şehirleri açılır

B · Sefer
1 ya da 2 kez

C · Devir sonu
Devlet’e geçiş, pazar kayar

Sefer sırası: küçük kart önce

K

1

1

2

2

3

2

4

4

5
eşitlikte az CP’li önce, sonra devir başından

SEFERİN ADIMLARI
Seçim. Herkes elinden bir Yol kartını gizlice seçip kapalı koyar. Kartlar aynı anda
açılır.

1

Sıra. Küçük değer önce oynar; Kışlak = 0. Eşitlikte kartlar açıldığı andaki CP’si az
olan önce oynar; yine eşitse devir başından başlayıp saat yönünde gidilir.

2

Yürüyüş ve eylem. Sırası gelen, kartın değeri kadar menzile kadar yürür (daha az ya
da hiç yürümeyebilir), sonra bir eylem yapar.

3

Kışlak. Kışlak oynayan yürümez; kullanılmış bütün Yol kartlarını eline geri alır ve
yine bir eylem yapar. Elinde yalnız Kışlak kaldıysa onu oynarsın.

4

6
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DEVİR SONU · OYUN SONU

OYUN SONU (12.  DEVRİN SONU, 1683)

TASARIM NOTU  · 4 kişilik simülasyonlarda kazananın CP’si ortalama şöyle toplanıyor: fetih 15,6 ·
eser 11,2 · kol çoğunluğu 6,2 · Mühür 4,3 · Külliye, bereket, İlim ve Hizmet 6,3. Karma masada tarihi
bilen oyuncu oyunların %37’sini kazanıyor (dört kişide adil pay %25): bilgi fark yaratır ama tek başına
kazandırmaz.

Devlet’e geçiş. Bu devirde açık olup sancaksız kalan şehirlerin Berat’ı Devlet yığınına
konur.

1

Ankara Savaşı (yalnız 4. devrin sonunda, 28 Temmuz 1402).  işaretli 7
şehirdeki bütün sancaklar sahiplerine döner; kazanılmış CP’ler kalır. Bu şehirlerin
Berat’ları destede kesin katılış devrinin bölümüne taşınır; Devlet’e geçmiş olanlar da
yeniden boşalır. Kesin katılış: Sivas ve Manisa 5.; Kütahya, İzmir ve Selanik 6.; Konya
ve Akşehir 7. devir.

Kütahya
Akşehir

Manisa

İzmir
Konya

Ankara 1402

1402’de sancağı kalkan iade şehirleri; haritanın dışında
kalan Selanik ve Sivas da bunlardandır.

2

Eser pazarı. En soldaki kart atılır, kartlar kayar, yeni kart açılır.3

Devir başı pulu sağdaki oyuncuya (koltuk sırasında bir önceki) geçer: böylece bir
devirde en son oynayan, sonrakinde ilk oynar. 5 kişilik masada sola geçer: beş kişide
sağa geçiş bazı oturma yerlerine ölçülebilir bir üstünlük veriyor; sola geçiş bu farkı
büyük ölçüde siler.

4

Devir işaretçisi Takvim şeridinde bir sonraki kutuya ilerletilir.5

Kol çoğunluğu. Dokuz kolun her birinde en çok sancağı olan 2 CP, ikinci olan
1 CP alır. Birincilikte eşitlik varsa 3 CP eşitler arasında bölünür (aşağı yuvarlanır) ve
ikincilik verilmez; ikincilikte eşitlerin hepsi 1 CP alır. Yalnız haritadaki sancaklar
sayılır.

1

İlim: her İlim eseri +1 CP.2

Kazanan en çok CP’si olandır. Eşitlikte daha çok şehri olan, o da eşitse daha çok eseri
olan kazanır; yine eşitse zafer paylaşılır.

3
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D İ YA R D A N  D İ YA R A E Y L E M L E R

HAZIRLIK VE ÖNCÜ

HAZIRLIK
Aşağıdakilerden birini yap. Hazırlık her zaman yapılabilir.

ÖNCÜ FETHİ

BURSA

İNEGÖL

KÜTAHYA

piyon

öncü: 3. devirde fetih

1 menzil

Öncünün bulunduğu şehir bu devirde
açıldıysa, sıran geldiğinde piyonun nerede
olursa olsun o şehri fethedebilirsin; bu senin
eylemindir. Yürüyüşünü yine istediğin gibi
yaparsın. Mühür ve CP normal fetihteki
gibidir; öncü eline döner. Senden önce başka
biri o şehri alırsa ya da şehir Devlet’e geçerse
öncün eline döner.

Neden öncü? Bir sonraki devrin şehirlerini bilen, sırası geç gelse bile hedefini önceden
ayırtabilir. Öncü zorunlu değildir; yerinde kullanıldığında dengeli bir seçenektir.

Eser al: pazardan ya da desteden 1 Eser kartı al. Elde en çok 3 kart tutulur; fazlasını
atılanlar yığınına at. Pazar hemen tamamlanır. Deste biterse yeniden karıştırılmaz.
Öncü gönder: öncü pulunu piyonundan en çok 2 menzil uzaktaki bir şehre koy.
Menzil bir sonraki devrin yollarıyla sayılır (o devirde açılacak deniz yolları ve
7. devirden itibaren İstanbul dahil; Yol eseri ve Menzilhâne eklenmez). Şehir bu
devirde açık değildir ama bu oyunda oynanacak bir devirde açılacaktır, boştur (ya
da 1402’de boşalacak bir  şehirdir) ve başka bir öncü taşımaz. Öncün zaten
haritadaysa onu yeni yere taşırsın.

10
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YÜRÜYÜŞ

Uzaklık menzille ölçülür (haritadaki adım). Yolların üstündeki küçük ara noktaların her
biri bir menzildir: iki şehir arasındaki yolu yürümek, ara nokta sayısının bir fazlası kadar
menzil tutar. Menzil durakları (Bolu, Tokat, Üsküdar gibi) şehir değildir ama durulabilir.

SÖĞÜT

1

İNEGÖL

3

BURSA

1 menzil 1 menzil

Söğüt’ten İnegöl’e 1 menzil; İnegöl’den Bursa’ya 1 menzil daha. 2’lik kartla Söğüt’ten Bursa’ya varılır.

2

A ŞEHRİ

2

B ŞEHRİ

1. menzil 2. menzil 3. menzil

İki ara noktalı bir yol 3 menzildir: bu şehre en az 3’lük kartla varılır. Ara noktalarda da durulabilir.

Kart değeri kadar menzile kadar yürürsün. Her yürüyüş bir düğümde (şehir, durak
ya da ara nokta) biter.
Başka piyonların durduğu yerden geçmek ve orada durmak serbesttir. Kalabalık
şehirde piyonu madalyonun yanına, yolun dışına koy: nerede durursa dursun o şehirde
sayılır.
İstanbul 7. devirden önce kapalıdır: girilemez, içinden geçilemez (haritada 7 rozetli).
Deniz yolları kesikli çizilidir; rozetteki devirde açılır (ör. Lapseki–Gelibolu 2. devirde).
Yol eseri: sahibinin her Yol kartına kalıcı +1 menzil (bütün Yol eserlerinden
en çok +2). Menzilhâne (10. devirden): her Yol kartı +2 menzil (TDV “Menzil”).
Kışlak’a eklenmez.
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D İ YA R D A N  D İ YA R A E Y L E M L E R

EYLEMLER · FETİH

Yürüdükten sonra aşağıdaki eylemlerden yalnız birini yaparsın: Fetih, İmar, Hizmet,
Hazırlık ya da Öncü fethi.

FETİH
Durduğun şehir bu devirde açıksa ve sancaksızsa fethedebilirsin.

1 Ad yüzü yukarı:
şehir, kol, CP

2 Çevirmeden yılı
söyle (Mühür)

3 Çevir ve yüksek
sesle oku

4 Sancağı koy,
Berat’ı al

Katılış tek biçimli değildir. Berat’larda fetih ve kuşatmanın yanında teslim, ilhak, çeyiz,
satın alma, vasiyet ve itaat de vardır. Kütahya çeyiz olarak, Akşehir satın alınarak katıldı.

DEVLET ŞEHİRLERİ
Açıldığı devirde kimsenin almadığı şehrin Berat’ı devir sonunda Devlet yığınına gider:
artık fethedilemez, ama Osmanlı şehridir ve İmar edilebilir.

Mühür (isteğe bağlı, tek deneme). Berat’ı çevirmeden önce şehrin katılış yılını
söyle. Söylediğin yıl, tarih yüzündeki Mühür kabul aralığının içindeyse doğrudur
(10 yıllık pay aralığa dahildir): +1 CP.  şehirlerde ilk fetihte ilk yıl, ikinci fetihte
kesin yıl sorulur.

1

Sancak pulunu şehre koy, Berat’ı al.2

Şehrin CP’sini kazan (ad yüzünde yazar;  şehirlerde ilk katılış 1 CP’dir).3

Berat’ın tarih yüzünü yüksek sesle oku: yıl, padişah, katılış biçimi ve bilgi. Kart
Mühür doğru da olsa yanlış da olsa okunur.  şehirde ilk fetihte yalnız İLK
bölümü okunur; KESİN bölümü ikinci fetihte okunur. Berat’ı paftanın altına,
kollara göre diz.

4

8

D İ YA R D A N  D İ YA R A E Y L E M L E R

İMAR VE HİZMET

İMAR
Elindeki bir Eser kartının şehrinde duruyorsan onu yaptırabilirsin: Eser’i önüne açık
koy (paftanın sağına). Şartlar:

AİLE CP EK ETKİ

Yol · han, bedesten, köprü, kervansaray 2 Yol kartlarına kalıcı +1 menzil (en çok +2)

İlim · medrese, dârülhadis, dârüşşifâ, rasathâne 3 Oyun sonunda +1 CP

Hayır · cami, imaret, külliye 3 Şehrin sancak sahibine +1 CP bereket

HİZMET (9.  DEVİRDEN İTİBAREN)

İstanbul

Şam

Kudüs

Haremeyn

Surre yolu: İstanbul → Şam →
Haremeyn

Şehir Osmanlı’ya aittir: sancaklı ya da Devlet. Üsküdar 2. devirden, Kudüs 9. devirden
itibaren Osmanlı sayılır.
Şimdiki devir, eserin devri ya da daha sonrasıdır.

Zamanında: eser kendi devrinde yapılırsa +1 CP.
Külliye: bir şehirde üç aileden de eser tamamlanınca, o şehre eser yapmış her oyuncu
hemen +2 CP alır. Her şehir için bir kez.
Bereket sancak sahibi sen olsan da verilir. Devlet şehrinde ve Kudüs’te sancak
olmadığından bereket yoktur.

Kudüs’te durursan +2 CP. Haremeyn’e hizmet +2 CP.
Her biri oyuncu başına bir kez; paftadaki izde yedek pulla
işaretle.
Surre: Haremeyn hizmeti İstanbul’da ya da Şam’da
durarak da yapılabilir (şehir Osmanlı’nın olmalı). Surre
alayı İstanbul’dan çıkar, Şam üzerinden gider (TDV
“Surre”).
Kudüs ve Haremeyn kimsenin mülkü olmaz; sancak
konmaz.
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