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Diyardan Diyara - Ug Kolda On Iki Devir é:

IZLI BASVURU
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BiR DEVIR TEK EYLEM DEVIRLER VE FERMANLAR
IDIENLIES (AL FlELE] . ' Osman Gazi-Kurulug: herkes Ségiit’ten; Istanbul ve
Siradaki Devir kartini ag, fermant oku. Bu devrin Acik ve sancaksiz sehirde dur. Istersen 6nce yili soyle: denizler kapals

Berat bolimiinii (ayragtan sonraki kartlar) ad ytizii

yukari ag.

GIZLi SECIM

Herkes bir Yol kartini kapal seger; hep birlikte agilir. v
SIRA =
Kiigiik say1 6nce oynar (Kiglak = 0). Esitlikte kartlar

agildig1 andaki CP’si az olan 6nce; yine esitse devir
bagindan saat yoniinde.

YURU VE TEK EYLEM

Kart degeri kadar menzile kadar ytirii, sonra bir
eylem yap.

DEVIR SONU

° Sancaksiz agik sehirler Devlet’e gecer - 4. devrin
sonunda iade gehirlerinin sancaklar kalkar - Eser

pazart kayar - devir bagi pulu saga gecer (5 kiside sola)
- devir isaret¢isi Takvim seridinde bir kutu ilerler.

SIRA VE YURUYUS
* Kigiik kart 6nce; Kiglak = 0; esitlikte kartlar

s

acildigindaki CP’si az olan 6nce, sonra devir bagindan

saat yonu.

¢ Kart degeri kadar menzile kadar ytirii; her ara nokta bir
menzil.

¢ Istanbul 7. devirden 6nce kapali. Deniz yollar: rozetteki

devirde agilir.

# Yol eseri +1 (en ¢ok +2) - 10. devirden itibaren
Menzilhine +2.

tarih ytiztindeki Miihtir kabul araliginin i¢indeyse
+1 CP (10 yillik pay araliga dahildir). Sancag1 koy,
Berat’1 al, CP’yi kazan, karts oku.

IMAR

Elindeki Eser’in sehrinde dur; sehir Osmanli’nin,
devir eserin devri ya da sonrasi olsun. Eser’i 6niine
agik koy. Yol 2 - flim3- Hayir 3 CP; kendi devrinde
+1. Kalliye: bir sehirde ti¢ aile tamamlaninca o sehre
eser yapanlara hemen +2.

HIZMET

9. devirden itibaren: Kudiis +2, Haremeyn +2
(Istanbul ya da Sam’dan Surre). Her biri oyuncu
bagina bir kez.

HAZIRLIK

Pazardan ya da desteden 1 Eser al (elde en ¢ok 3) ya
da 6nciinii en ¢ok 2 menzildeki, ileride agilacak bos
sehre gonder.

ONCU FETHI

Onciiniin sehri agildiysa, piyonun nerede olursa
olsun oray1 fethedebilirsin.

2 Orban Gazi- Lapseki-Gelibolu gecidi agilir

3 I Murad - Rumeli ug kollars; iade gehirlerinin ilk
katiligt

LA 4 Bayezid - Sonunda Ankara 1402: jade sancaklart
kalkar, CP kalir

5

1. Mehmed - Fetret: yalniz iki iade gehri agilir
6 I Murad. Ug iade sehri kesin katilir

7 II. Mebmed -1stanbul ve Karadeniz yollari - iki sefer

8 I Bayezid - Karadeniz’in kuzeybat kiyist

9 L Selim - Kudiis, Haremeyn: Hizmet - Iskenderiye—
Rodos

10

I Siileyman - Menzilhine +2 - Akdeniz yollar: - iki sefer
W 11 Selim - III. Murad - Antalya—Kibris yolu acilir

12 [1I. Mebmed — IV. Mebmed - Girit yollar: - 1683: oyun
biter

OYUN SONU

# Her kolda en ¢ok sancak 2 CP, ikinci 1 CP (birincilik
esitliginde 3 CP boluntir).

# Her Ilim eseri +1 CP.

¢ Esitlikte: daha ¢ok sehir, sonra daha ¢ok eser; yine esitse
paylagilir.

MUHUR

Berat’t gevirmeden yili s6yle. Séyledigin yil, tarih

yiiziindeki Miihiir kabul araliginin i¢indeyse dogrudur

(10 yillik pay araliga dahildir): +1 CP. Tek deneme; kart

her durumda okunur (iade sehrinde ilk fetihte yalniz ILK %,

bolim). oy @



