
HIZLI  BAŞVURU Diyardan Diyara · Üç Kolda On İki Devir

BİR DEVİR
1 DEVİR KARTI

Sıradaki Devir kartını aç, fermanı oku. Bu devrin
Berat bölümünü (ayraçtan sonraki kartlar) ad yüzü
yukarı aç.

2 GİZLİ SEÇİM
Herkes bir Yol kartını kapalı seçer; hep birlikte açılır.

3 SIRA
Küçük sayı önce oynar (Kışlak = 0). Eşitlikte kartlar
açıldığı andaki CP’si az olan önce; yine eşitse devir
başından saat yönünde.

4 YÜRÜ VE TEK EYLEM
Kart değeri kadar menzile kadar yürü, sonra bir
eylem yap.

5 DEVİR SONU
Sancaksız açık şehirler Devlet’e geçer · 4. devrin
sonunda iade şehirlerinin sancakları kalkar · Eser
pazarı kayar · devir başı pulu sağa geçer (5 kişide sola)
· devir işaretçisi Takvim şeridinde bir kutu ilerler.

SIRA VE YÜRÜYÜŞ

TEK EYLEM
FETİH
Açık ve sancaksız şehirde dur. İstersen önce yılı söyle:
tarih yüzündeki Mühür kabul aralığının içindeyse
+1 CP (10 yıllık pay aralığa dahildir). Sancağı koy,
Berat’ı al, CP’yi kazan, kartı oku.

İMAR
Elindeki Eser’in şehrinde dur; şehir Osmanlı’nın,
devir eserin devri ya da sonrası olsun. Eser’i önüne
açık koy. Yol 2 · İlim 3 · Hayır 3 CP; kendi devrinde
+1. Külliye: bir şehirde üç aile tamamlanınca o şehre
eser yapanlara hemen +2.

HİZMET
9. devirden itibaren: Kudüs +2, Haremeyn +2
(İstanbul ya da Şam’dan Surre). Her biri oyuncu
başına bir kez.

HAZIRLIK
Pazardan ya da desteden 1 Eser al (elde en çok 3) ya
da öncünü en çok 2 menzildeki, ileride açılacak boş
şehre gönder.
ÖNCÜ FETHİ
Öncünün şehri açıldıysa, piyonun nerede olursa
olsun orayı fethedebilirsin.

DEVİRLER VE FERMANLAR
1 Osman Gazi · Kuruluş: herkes Söğüt’ten; İstanbul ve

denizler kapalı
2 Orhan Gazi · Lapseki–Gelibolu geçidi açılır
3 I. Murad · Rumeli uç kolları; iade şehirlerinin ilk

katılışı
4 I. Bayezid · Sonunda Ankara 1402: iade sancakları

kalkar, CP kalır
5 I. Mehmed · Fetret: yalnız iki iade şehri açılır
6 II. Murad · Üç iade şehri kesin katılır
7 II. Mehmed · İstanbul ve Karadeniz yolları · iki sefer
8 II. Bayezid · Karadeniz’in kuzeybatı kıyısı
9 I. Selim · Kudüs, Haremeyn: Hizmet · İskenderiye–

Rodos
10 I. Süleyman · Menzilhâne +2 · Akdeniz yolları · iki sefer
11 II. Selim · III. Murad · Antalya–Kıbrıs yolu açılır
12 III. Mehmed – IV. Mehmed · Girit yolları · 1683: oyun

biter

OYUN SONU

MÜHÜR
Berat’ı çevirmeden yılı söyle. Söylediğin yıl, tarih
yüzündeki Mühür kabul aralığının içindeyse doğrudur
(10 yıllık pay aralığa dahildir): +1 CP. Tek deneme; kart
her durumda okunur (iade şehrinde ilk fetihte yalnız İLK
bölüm).

Küçük kart önce; Kışlak = 0; eşitlikte kartlar
açıldığındaki CP’si az olan önce, sonra devir başından
saat yönü.

Kart değeri kadar menzile kadar yürü; her ara nokta bir
menzil.

İstanbul 7. devirden önce kapalı. Deniz yolları rozetteki
devirde açılır.

Yol eseri +1 (en çok +2) · 10. devirden itibaren
Menzilhâne +2.

Her kolda en çok sancak 2 CP, ikinci 1 CP (birincilik
eşitliğinde 3 CP bölünür).

Her İlim eseri +1 CP.

Eşitlikte: daha çok şehir, sonra daha çok eser; yine eşitse
paylaşılır.


