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3—4 oyuncu - Aile kurals - Agik Defter - ilk oyun yaklasik bir saat é:
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Ilk devirde herkes Sogiit’ten gikar. Agtk sehirler Bilecik,
Inegdl ve Yenisehir (1’er CP): Bilecik ve Inegdl 1 menzilde,
Yenisehir 2 menzilde (Bilecik ya da Inegél {izerinden).
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durmak iyi bir hazirliktr.

Haritay1 agin. Devir isaretgisi Takvim seridinin 1. kutusuna, CP isaretgileri
Cihan Puani izinin 0’1na.

Devir kartlart 1'den 12’ye; 1 tistte, kapali.

Berat destesi ayraglariyla kutuda kalir; 1. devrin béliimiinii (Bilecik, Inegdl,
Yenisehir) ad yiizii yukart agin.

Eser destesini karigtirin, 4 kart agarak pazart kurun.

Her oyuncu: pafta, 6 Yol karti, 12 sancak pulu + 3 yedek, 6ncii, CP isaretgisi,
yardim karty; piyon S6giit ordugihina.

En geng oyuncu devir bagt pulunu alir. Herkes 2 Eser geker (3 kiside baglangi¢
oyuncusu 3).

Biiytik Takvim cetvelini masaya koyun. 1k devri kartlar acik, birlikte oynayin.

KUTUDAN CIKANLAR

Harita - 12 Devir - 12 Berat ayract - 59 Berat - 36 Yol - 32 Eser - 6 yardim kart1 - 90
sancak pulu - 6 6ncti - 6 CP isaretgisi - 6 “+60” pulu - devir isaretcisi ve devir bagi

pulu - 6 sancak piyonu (+6 istege bagli tug dncii) - 6 pafta - 2 deste kutusu -

kurallar kitap¢igt - Takvim cetveli - Ogretmen sayfast

Ipucu: 1. devirde 2’lik kart Yenisehir’e yetistirir. 2. devirde
Bursa (3 CP) agilir: birinci devrin sonunda Bursa’ya yakin

Unutmayin: Agik olup kimsenin almadigs sehirler devir
sonunda Devlet’e gecer; Imar igin yine kullanilir.
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